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1. BEVEZETES

A misztikus mivészetek nyelve egyid6s a civilizacidval. A régi korok magusai va-
razsigének hivtak a hasznalatat. De ha ez a szd sérti a modern felfogdst, akkor
hivhatjuk programnak. Forraskddnak, ami formalja a valésagot. Energiat gy(jtiink
a multiverzum kiilénbdz6 dimenzidibdl. igy varazsolunk. Megidéziink pajzsokat,
fegyvereket. Ez a mégia.1

Az idézett ,definicid” a Doctor Strange egyik jelenetében az Osvardzsld szajabol
hangzik el. Erdekes, hogy a magia metaforajahoz a szamitastechnika szolgaltatja a for-
rast, ami medidlis kozvetitettséget implikal.

Friedrich Kittler szerint a médiumokra [pedig] azért van sziikség, hogy meghata-
rozhassuk az ,,ember” fogalmat. Nem véletlen, hogy az dkori Gorogorszagban
az emberi lélek meghatdrozasara a tabula rasdt tekintették modellnek, azt a vi-
asztablat, melybe az irdstuddk palavesszdvel belevésték az emberrél sz6l6 esz-

! Doctor Strange (Doctor Strange. Scott Derrickson, 2016.)
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mefuttatasaikat; a 20. szazad elején viszont arrél szamoltak be, hogy a
haldlkozeli élmény pillanataban az élet gyorsitott és roviditett film formajaban
pereg le. Ha a médiumok és azok versengése szabjak meg és strukturaljak az
ember fogalmat, akkor mindennek nemcsak médiatorténeti jelentésége van,
hanem azt is meg kell vizsgdlnunk, hogy a médium hogyan alakitja at az emberi
észlelést, a megfigyelés statuszat. Ebben a felfogasban a médiumok mar nem a
tapasztaldst megvaltoztato, esetleg azt eltorzitd appardtusok, hanem maga a
tapasztalat bizonyul alapvetéen mediatizaltnak.?

Az Osvarazsléd metaforaja éppen ebbdl a medidlis versengésbdl fakad, hiszen a jelen-
leg uralkodd szamitastechnika — szlikebb értelemben az internet — tapasztalata szolgal
alapul a ,magia” kifejezésére. Ha a mdgia az informatikabdl fakad, akkor a ,magusnak”
is ezzel a térrel kell kontaktusban dllnia. A hackerek ezt a kdztes poziciot tolthetik be,
6k lehetnek

a szamitogépes kozosségek varazsléi, akik a kiviilalld szamara magikusnak tiné
szaktuddsukat arra is hasznaljdk, hogy az altaluk az egyéni szabadsdagot is szimbo-
lizdlo programozas, a szoftverkészités szabadsagat megérizzék és megvédjék. Va-
[6jdban arrdl van szd, hogy nem csak algoritmusokat gyartanak, hanem varazs-
szavakat is a virtudlis vildg szamara.>

Az ilyen tipusu metaforikus azonositds mara altalanossa valt és a tudomanyok teri-
letére is beszivargott: mig a bioldgidban a DNS programként, a vér bizonyos elemei
yvirusirtoként” aposztrofalédnak, addig az agy az informaciéfeldolgozas szempontjabdl
azonositédik a szamitdgéppel. Az emberi és gépi részek metaforikussagai metonimiaba
is atcsaphatnak, amely a cyberpunk irodalom jellegzetességének tekinthetd, gondol-
junk csak William Gibson Neuromdnc cim( mdvére, ahol a vilagban természetesek az
emberek gépi implantétumai.4 A Madtrix-trilégia (The Matrix Trilogy. Andy Wachowski,

2 Fizi Izabella, Medialitds, nézdi szubjektivitds, narrdcio — Kortdrs filmelmélet magyarul, 1. Médium,
medialitas ,adaptacid, http://mmi.elte.hu/szabadbolcseszet/mmi.elte.hu/szabadbolcseszet/index395d.
html?option=com_tanelem&id_tanelem=921&tip=0.

* Bakonyi Géza, A hdlézat haszndlata a nyelv és irodalomtudomdny teriiletén (Budapest: N.LI.F.,
1997), 27.

4 V&, William Gibson, ,Neuromanc”, ford., Ajkay Orkény, in us, William Gibson teljes Neuromdnc uni-
verzuma, (Szeged: Szukits, 2005), 7-218.


http://mmi.elte.hu/szabadbolcseszet/mmi.elte.hu/szabadbolcseszet/index395d.%20html?option=com_tanelem&id_tanelem=921&tip=0
http://mmi.elte.hu/szabadbolcseszet/mmi.elte.hu/szabadbolcseszet/index395d.%20html?option=com_tanelem&id_tanelem=921&tip=0
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Lana Wachowski, 1999, 2003) tovabblép az emberek szamitastechnikai alapi meghata-
rozdsan, hiszen Istent egy teremtéprogramként képzeli el.

A metaforak atalakuldsa egy olyan szemlélet- és tapasztalatbeli valtozas jele, ame-
lyet a digitdlis kultira hozott magaval. Az Uj latdsmadd Uj kulturdlis kozeg kialakuldsaval
jar, ami nemcsak bizonyos szegmensekre gyakorol hatdst, hanem radikalisan atformal-
ja életlink minden egyes részteriiletét.

[A] multimédia taldn legfontosabb vonasa az, hogy sajdt fennhatdsdg ald von
szinte minden kulturdlis megnyilvanuldst, azok teljes sokszinliségében. A multi-
média bekdszontése egyet jelent az audiovizudlis és nyomtatott média elkilont-
Iésének vagy akar megkilonboztethetéségének megsziinésével, a popularis kul-
tura és a magas kultura a szérakozds és a tdjékozdédds, az oktatds és az
indoktrindcié kozotti kilonbségek eltlinésével. Minden kulturdlis kifejez6dés — a
legrosszabbaktdl a legjobbakig, az elitistatdl a popularisig, - 6sszetalalkozik ebben
a digitalis univerzumban, amely egy 6ridsi torténelmietlen hipertext keretében
0sszekapcsolja a kommunikativ elme multbéli, jelenlegi és jovébeli megnyilvanu-
Iasait. Ezzel a blvészmutatvannyal a multimédia Uj szimbolikus kornyezetet te-
remt: a virtualitast valdsagunkka teszi.”

A kulturalis mozgas nem csak az Ujmédiara gyakorolt hatdst — az irodalom is atrende-
z8dott ezen vonalak mentén. A valtozas szemmel lathaté az olvasasi mdédozatok atfor-
malddasaban, de mindemellett egy tematikus atrendez&dés is megfigyelhetd, ami a mi-
fajok kozti hatarvonalak elmosddasat és atalakulasat eredményezte. A korabban emlitett
cyberpunk irodalom is ebben a kbzegben sziiletett meg, fdkuszdban az ember és kibertér
kapcsolataval. A cyberpunk explicit médon foglalkozik a medidlis fordulattal, engem
azonban mégis ennek implicit elé6forduldsa érdekel, amely a fantasy zsanerében realiza-
I6dik. Meglep6en hangozhat, hogy egy (tobbnyire) feudalis, kdzépkori viszonyok kozott
jatszddo torténet — transzcendentalis univerzumként talalva — technicizalt és racionalis
vilagunkat reprezentdlhatja. A magidval, csoddval és kilonleges lényekkel atitatott
fantasynek a modernitast tobbnyire elvet6, mesei kozmosza teljesen szembenallénak
tlnik materialista, felvildgosodott néz6pontunkkal. Ennek kdvetkeztében az effajta fikci-
ot altaldban ugy tartjdk szdmon, mint ami utat nyit a technika-birodalom elhagyasahoz.

> Manuel Castells, A hdldzati tdrsadalom kialakuldsa, ford. Rohonyi Andrds (Budapest: Gondolat,
2005), 489.
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Ez a pont latszdlag ellentétet képez azzal a gondolattal, hogy a fantasy a digitalis kultura
reprezentacidja lenne, pedig ezek a regiszterek bizonyos esetekben 6sszemosddhatnak
popularis filmekben, sorozatokban, vagy akar mesékben is.

Talan az egyik epizddroél epizddra végigkdvethet azonositas a Scooby Dooban érvé-
nyesul, hiszen a fantasy tarhdzabdl érkez6 archetipikus szérnyekrél minden egyes alka-
lommal kiderdil, hogy csak jelmezek, hologramok vagy gépek, de ha visszaemléksziink az
Osvarazslé szavaira, akkor is hasonld egybecsuszéssal taldlkozunk. Ugyanezzel a temati-
kus 6sszemosassal jatszik el a Csillagkapu (Stargate SG-1, 1997-2006) cim(i sci-fi sorozat
két 2007-es epizddja (10. évad 10-11. rész), ahol a szerepl6k egy olyan kiildetésen vesz-
nek részt, mely a romancok Frye altal kimeritSen targyalt narrativ struktdrajat® koveti.
De nemcsak a narrativa teremti meg a kapcsolatot, a diszletek is ezt a kdrnyezetet eleve-
nitik fel. A keresést kiilonbo6z6 ,,csodas” elemek akaddlyozzdk, amelyekrdl kiderl, hogy
»2tudomanyos” alapokon nyugszanak. Az egyik ilyen egy valdsnak t(in6 sarkany, akinek a
titkat hamar leleplezi az egyik f6hds: egy digitalis hologramrdél van szd, ami ,tlizfalként”
mukaodik, vagyis olyan véd&programként, amely az illetékteleneket nem engedi hozza-
jutni a keresett dologhoz. Hogy , kikapcsoljak”, meg kell adniuk a jelszét, ami a billenty(-
zet hianydban, verbdlis Gton torténik meg, mintegy , varazsszoként” mikodve eltlinteti a
sarkanyt, igy nagyfoku hasonlésagot mutat Bakonyi hacker és varazslé parhuzamaval. A
két epizéd esetében hangsulyos, hogy a tudomany demisztifikalja azt a csodat, amely a
fantasyben a legtobb esetben magyardazat nélkiil marad.

Ugy gondolom, ezek a példak bemutatjik, hogy a fantasy és digitalis kultdra kozott
valamilyen kapcsolat kérvonalazhaté, s6t, a fantasy egyik mozgatérugdja éppen a sza-
mitastechnika lehet. Kevés olyan példa jelentkezik, amely implicit médon jatszik el
érintkezésiikkel. Mégis azt prébalom bizonyitani, hogy nemcsak felszini kapcsolatuk
lehet, hanem a fantasyt meghatdrozé szegmensnek tekinthet6 az informatika. Tézisem
is kapcsolatuk bizonyitasara fokuszal, mely szerint a fantasy m(ifajanak divatossa és
dominanssa valdsat, illetve jelenleg meghatdrozé formanyelvét a populdris mdfajban
szovegszerlisége, valamint a benne abrdazolt vilagok tébbnyire technofdb jellege ellené-
re is a digitalis kultdra és Ujmédia tette lehetévé. A fantasy a mese és a romanc ujmé-
dia altal medidlt, és ezaltal sajatosan ezredvégi verzidja, mely strukturajaban és funkci-
onalis vonatkozasaban is szoros kapcsolatot dpol a szamitdstechnikaval, s6t, még in-
kabb magdval az internettel.

6 Northrop Frye, ,A nyar mithosza: a romanc”, in ué, A kritika anatémidja, ford. Szili J6zsef (Buda-
pest: Helikon Kiado, 1998), 159.
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A fantasy alapjdul Tolkien mlve szolgdl els6dleges mintaként, tematikdja pedig a
legtobb alzsaner esetén a romanc archetipikus torténeti és narrativ sémdjat koveti,
valamint gyakran a mdgikus gondolkodds jellemzdit is magan viseli, vagy legaldbbis
megidézi. A magikus (vagy mitikus) gondolkozas a vilagra, illetve torténéseire reflektald
értelmezés, amely egy ciklikus tér- és id6érzékelési tapasztalatban gyokerezik, ugyan-
akkor ez a gondolkodasmaéd a digitalis kultdraval djra teret kap.” A magikus gondolko-
zas értelmében, a vildgban minden 6sszefliigg mindennel, amely korunkban a technikai
0sszekotottség és a folytonos informacidaramlas révén valdsul meg, ami viszont a high-
tech informacids kultura egyik legsajatosabb hozadéka. Az a gondolkodasbeli ,,forrada-
lom”, amit magaval hozott, a linedrisrdl a multilinedris (avagy asszociativ) gondolkozds-
ra helyezte at a hangsulyt, ami nem az okozatisagon alapul, hanem a véletlen egybe-
eséseken: ,Térbeli értelemben a dolgok és emberek technolégiailag — és egyben magi-
kusan — »0sszekapcsoltnak« tlinnek”, amely igy a mitikus értelmezések felé forditja a
figyelmet.? Ebben az esetben a fantasy olyan vilagértelmezésként jelenik meg, amely a
technika mikoddését misztifikalva nydjt egyfajta reflexiot.

A fantasy archetipikus narrativdja, amely a romancokbdl és eposzokbdl merit, alakitasuk
és alakuldsuk szempontjabodl a szamitdgépes jatékok algoritmikus strukturajaval és az adat-
bazis-logikdval mutatnak hasonlésagot. A fantasy nem a jatékok szarmazéka, bar kétségkivil
hatdst gyakorolnak egymasra, hiszen bizonyos tulajdonsagok atjarnak kozottik. A valasztasi
lehetdségek beirédnak a konyvekbe (példaul Boszorményi Gyula Rémdlom-trilégidjaban a
kotetek végén két lezaras lehetbsége nyilik meg, amelyekbdl az olvasdk valaszthattak ki sza-
vazassal, hogy melyik szerint haladjon tovabb a torténet), a konyvekbdl pedig a tolkieni vila-
got adaptaljak, amelynek f6bb épitéelemei Ujra és Ujra visszatérnek a jatékokban. Mint Ma-
kai Péter Kristdf is bemutatja, Tolkien vilaga és a szdmitégépes jatékok rendkiviil szoros kap-
csolatban allnak egymassal a ,,mentalis szimulacid” és a tolkieni tindérmese-elmélet k6z6s
aspektusainak kovetkeztében, hiszen egy-egy ,,masodlagos vildgot” hoznak létre, amelyek
hasonlé médon épiilnek ki Elképzelésem szerint a Tolkien utani fantasy a digitalis kultdra
jegyeit viseli magan, ami megnyilvanul a fantasy-vilagokba f(izhet6 Ujabb térténetekben, ami
a hypertext(-szerkezet) m(ikodését tiikrozi. Mivel a fantasy strukturdjanak felépitése hason-

7 Vivian Sobchack, ,Mittudomanyos fantasztikum? Egy miifaj hanyatldsa a technoldgiai varazslat ko-
raban”, ford., Erdei Lilla, in Apertira (2015/tavasz-nyar), http://uj.apertura.hu/2015/tavasz-
nyar/sobchack-mittudomanyos-fantasztikum-egy-mufaj-hanyatlasa-a-technologiai-varazslat-koraban/.

8

Ua.

° v6. Makai Péter Kristof, ,,Faérian Cyberdrama: When Fantasy becomes Virtual Reality”, in Tolkien
Studies: Volume VII., szerk. Douglas A. Anderson, Michael D.C. Drout, Verlyn Flieger (West Virginia Uni-
versity Press, 2010), 36-40.
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[6sagot mutat a szamitastechnikabdl ismert strukturakkal, ezért jellemzem dolgozatomban
az adatbdzis, az algoritmus és a hypertext fogalmaval az intertextualitds, a konnotacid, az
alluzié vagy pedig a forrasfeldolgozas terminusok helyett. A bevezetett (és a kultur- és film-
kritikdban mar elterjedt) informatikai terminusok haszndlatanak oka, hogy érzékeltesse a
modern fantasy informatikai befolyasoltsagat, és a digitalis kultdraba valo bedgyazottsagat.
Az intertextualitds hattérbe szoritasa a hypertext javdra azt a sajatos szervez6dést hivatott
tikrozni, amelyet Castells virtudlis valésdgossd vagy tapasztalativd™® vélasnak nevez.

2. A FANTASY
2.1. A fantasy a todorovi fantasztikus rendszerben

»[E]lgyes teoretikusok szerint a fantasztikus irodalom maga is mifaj — ez esetben a
fantasy ennek alm(ifajaként jelenik meg, mas szerz6k szerint a fantasy és a fantasztikus
tulajdonképpen egy és ugyanaz, csak kifejez6eszkdzei tekintetében mutat eltéréseket.”
11_irja Galuska LaszI6 Pal, aki Tzvetan Todorovra alapozza feltevését. Todorov szerint a
fantasztikum akkor van jelen, ha

[e]lgy olyan vilagban, mely nagyon is a miénk, amelyet ismeriink, melyben sem
ordogok, sem szilfidek, sem vampirok nem léteznek, bekdvetkezik egy olyan
esemény, melyet nem tudunk megmagyarazni e j6l ismert vilag torvényeivel. Az
esemény észlel6jének két lehetséges megoldas kozil kell vélasztania. Vagy az ér-
zékek csalédasarol van szd, a képzelet munkajardl, s ekkor a vilag torvényei
fennmaradhatnak jelenlegi formajukban [kiilon6s] — vagy az esemény valéban
végbement, a valdsag része, am ez esetben ezt a valdsagot szamunkra ismeretlen
térvények szabalyozzak [csodas].™

A fantasztikum ilyetén kétértelm(ségébdl kilépve jutunk el a két szomszédos m(ifaj
valamelyikébe: vagy a csodasba vagy a kilondsbe.® A csodés kategdriajaba tartoznak a

10 Castells, A hdlozati tarsadalom kialakuldsa, 490.

" Galuska LaszI6 Pal, , TIPOLOGIA FANTASTICA: A fantasztikus irodalom tipoldgijardl és miifajelmé-
leteib8l”, GRADUS 2 (2015/1): 22.

2 Tzvetan Todorov, Bevezetés a fantasztikus irodalomba, ford. Gelléri Gabor (Budapest: Napvilag Ki-
ado, 2002), 25.

® Uo. 41-2.



SZK 21. BORBIRO ALETTA 280

mesék, romancok és mitoszok, s mivel a fantasy sok esetben a felsorolt mdfajok feldl
kozelithet6 meg, illetve tlikrozi ezek szoveghagyomanyait, igy a szovegek a tisztdn cso-
dds kategéridjaba sorolanddk (noha Todorov nem beszél a fantasy miifajardél). Nem
szlikséges teljesen elvalasztani a fantasyt gyokereit6l, elvégre hibrid mdfaj: kaland,
kuldetés (quest) és akcié keveredik benne a mesei motivumok mellett.*

A todorovi definicié - az adott ,fiktiv” vilag torvényeire valé hivatkozas, illetve a
,mi” vilagunktdl valo kilénbségének hangsulyozdsa® - a fantasy egy olyan jellemzgjét
is ,tartalmazza”, amely szinte minden meghatdrozasban szerepet jatszik. Nevezetesen
a mfajra jellemzd sajat ,lehetséges vildgok” létrehozasanak igyekezetét, melyet gya-
korta ,szubkreacidoként” aposztrofdlnak. Stemler Miklésndl is a teremtés kerul el6tér-
be, hiszen az foglalkoztatja, hogy , milyen médozatokon keresztil épil ki Kozépfolde
valdsdga”; a fantasyvel szemben fontos kritériumként [ép fel nala, hogy ,az elbeszélt
valdsag lényegileg mds legyen, mint a befogadé valdsaga [...], ne leplezze le fikcioként
onmagat”.’® Varga lllés is a vilagépitéssel foglalkozik, amikor azt allitja William Morris
kapcsan, hogy ,,szdmos olyan elem, irdi eszk6z megjelenik, amelyek kés6bb tipikusan
és kimondottan a fantasy-irodalomra jellemz6 stiluselemek lesznek. llyenek az archai-
kus nyelv, a kozépkori kdrnyezet, a masodlagos vilag, a heroikus kalandok, a varazslok
és szornyek mint szereplsk”.!’

2.2. Alzsanerek

A fantasy, akarcsak a tobbi m(ifaj, valtozasai soran kiilénbo6z6 alzsanereket hivott élet-
re, amelyek elkiilonitésének alapja az abrazolt vilagtdl, a narrativ strukturatdl, illetve az
integralt természetfeletti aspektusoktdl fligg. Az egyes tendencidk kézott nem mindig
lehet éles hatarvonalat hdzni, hiszen gyakran a regényekre is tobb irdnyzat lehet jel-
lemz6. Jelen részben csak azokat az alm(fajokat emelem ki, amelyek munkam hori-
zontjan felmerilnek.

S7. Molnar Szilvia, ,,A fantasy-filmek mitikus narracidjarél”, Prae 13 (2003/1): 30-1.

!> Galuska, , TIPOLOGIA FANTASTICA: A fantasztikus irodalom tipoldgiajardl és miifajelméleteibél”, 25.

¢ Stemler Miklés, ,,A vilagteremtés poétikaja”, Prae 13 (2003/1): 5, 8.

Y Tolkien Vildga (radidsorozat), A fantasy - az Aurin szerkesztéi a fantasy térténetérdl, (2006),
http://tolkien.hu/index.php/tolkien/item/2075-tolkien-vilaga-radiosorozat-a-fantasy-az-aurin-
szerkesztoi-a-fantasy-toerteneterol.
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A heroic fantasy (sword’n’sorcery) tipusu torténetekben a harcok és kalandok soro-
zata keril el6térbe, f6 karakterei kozé pedig a tolvaj, a kardforgatd, valamint a magus
tartozik. Robert E. Howard barbar hésének (Conan) torténetei is ezt az irdnyzatot kép-
viselik."® Az epic vagy high fantasy teljes egészében masodlagos vildggal rendelkezik, az
univerzum kidolgozottsaga igen részletes (mitoszteremtd), a kaland pedig altaldban a
vilag megmentésére iranyul. Ezt a vonalat képviseli A Gydirdik Ura.

A low fantasy mdsodlagos vildgban vagy akdr a mi vildgunkban is jatszédhat. A koz-
pontjaban nem a kaland vagy varazslat all, hanem a politikai jatszmakra és tarsadalmi
problémakra fekteti a hangsulyt, akdrcsak George R. R. Martin A tiz és jég dala-
ciklusa.” Galuska Laszl6 P4l tanulmanya szerint a low fantasy olyan torténetet mesél
el, amely a redlis vildgba , betolakodd” természetfelettivel foglalkozik, példaul: Robert
Holdstock A Mitdgé-erdd.?° A két behatdrolas kozt egy fontos kilénbséget fedezhetiink
fel: Farkasnal a masodlagos vilag megengedett, mig Galuskanal nem. A kordbbi elkép-
zelés akkor miikodhet mdsodlagos vildg esetén, ha az szinte elveti a természetfelettibe
vetett hitet (ezt lathatjuk Martin regényciklusaban, hiszen a déliek nem hisznek az
északiak ,babonaiban”). A low fantasy esetében szerencsésebbnek tartom a Galuska-
féle megkozelitést, hiszen a high fantasyra jellemzé vildg- és mitoszteremtés jelenik
meg Martin torténeteivel, igy a low fantasyre a high fantasy oppozicidjaként tekintek
(bar mindkét nézGpontja elfogadott).?

Dark fantasynek tekinthetjiik azokat a mdveket, amelyek a horror elemeit is fel-
hasznaljak, de mégis elhatarolhatdak téle. Erre a tipusra az er6szak hangsulyosabb al-
kalmazasa jellemz6, rdadasul a fekete-fehér karakterek is arnyalddnak. llyen Mark
Lawrence A Széthullott birodalom-trilégiaja vagy A vérés kirdlyné hdbordja-trildgia. A
paranormal romance olyan nem-ember lényeket szerepeltet, akik romantikus kapcso-
latba bonyolddnak a héssel (Ld. Stephenie Meyertél az Alkonyat).22

A planetary romance, science fantasy olyan mUveket takar, amelyek a fantasy és a
sci-fi hatdaran mozognak. Tematikus szinten a fantasybdl merit, mig diszletei a sci-fibdl

' Farkas Balazs, , A fantasy feltérképezése”, in Farkas Baldzs, A fantasy irodalomtérténete és kritikai
megkdézelités, https://fantasyirodalom.wordpress.com/1-a-fantasy-felterkepezese/.
19
Ua.
20 Galuska, ,, TIPOLOGIA FANTASTICA: A fantasztikus irodalom tipoldgiajardl és mifajelméleteibél”, 32.
1 v5. Best Fantasy Books. http://bestfantasybooks.com/low-fantasy.html.
2 Farkas, ,A fantasy feltérképezése”.
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szarmaznak, viszont ez a kettésség akar fel is cseréldhet.” Ebbe a kategériaba sorol-
hatd a késébb még emlitésre keriils Az Egett-hegyi kényvtdr.

2.3. Sci-fi és fantasy elkiilonitése

Bizonyos esetekben nehéz egymastdl elvalasztani a sci-fit és a fantasyt, elvégre meg-
esik, hogy a kett6 kozotti hatdrvonal nem kilonil el vildgosan, sét, 6ssze is mosddhat a
két iranyzat, igy létrehozhat hibrid mifajokat, alzsanereket, ahol a két aramlat egyt-
tesen van jelen (példaul a science fantasy). Mi alapjan hdzzuk meg a hatarvonalat a sci-
fi és fantasy kozott? Kornya Zsolt alldspontja szerint a kilonbséget (ezuttal is) a valoé-
sagdbrazolasban kell keresni. Igaz, hogy mindkett6 elrugaszkodik a realitas talajatdl, de
a sci-fi esetén megfigyelhet6 egy térekvés arra, hogy mindezt racionalis keretek kozott
vigye véghez, mig a fantasybdl hidnyzik ez a fajta tudomanyos alapu szandék, helyette
ontérvényd vilagteremtés vezérli.*

Lengyel Péter a kiilonbséget a vildg modernitasaban latja: a science-fiction egy high-
tech technikaval felszerelt ultramodern és tudomanyosan fejlett vildgban jatszédik,
mig a fantasy a civilizadciét és a modernséget veti el, ezért irracionalitas és
transzcendentalitds jellemzi a misztikum irdnti vonzalmat.” Lengyel felfogdsa a
fantasyhez tapado képzettarsitasbdl kdvetkezik, hiszen korai képviselGire jellemz6 kor-
nyezetet idézi meg kijelentésével. Kétségkivil a legismertebbekre ez a tendencia jel-
lemz6 (Howard Conan-sorozata, A Gyliriik Ura viladga, A tiiz és jég dala-ciklus), de a kor-
tars kornyezetben jatszédd torténetekre vagy a paranormal romance-ekre mégsem
vonatkoztathaté maradéktalanul. A Harry Potter is kortars kornyezetben jatszodik, ahol
a muglik tarsadalma és miuveltsége tikrozédik a varazslok berendezkedésében (valto-
zas figyelheté meg mliveltségiikben horizonteltoldddsaik miatt), igy nem veti el sem a
civilizacidt, sem a modernséget, hanem éppen a modernség és magikus felfogas aspek-
tusai 6tvozédnek benne. Ha a tudomanyos technika hidnyat érti Lengyel a civilizacid és
modernség ignoralasaban, akkor megallapitasa mégis helyénvaldnak tekinthet§, hiszen

23
Ua.

**Kornya Zsolt, A képzelet egy mdsik vildga, 3. bekezdés (1988), http://fantasycentrum.hu/
old/VEGYES/fantasy.htm.

25Lengyel Péter, Széljegyzetek egy mdifajhoz: a fantasy vildga, 5. bekezdés (2008), http://
kulturpart.hu/ 2008/07/20/szeljegyzetek_egy_mufajhoz_a_fantasy_vilaga.
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a Harry Potterben is szinte minden esetben a magia felcseréli a tudomanyt. Kérdéses,
hogy a lefestett korra vagy a vildg mUikodésére vonatkoztatandd a meglatasa.

Novak Csanad szerint a fantasyt sokan a sci-fi egyik vadhajtasanak vagy mellékaga-
nak tekintik, de megjegyzi, hogy ez a leszarmazasi kapcsolat inkdbb forditva igaz, elvég-
re a fantasy gyokerei mélyebbre nyulnak vissza. Kiemeli hasonlésagukként, hogy mind-
kettGre a teremtd képzelet jellemz6, differencidjukat pedig az alapjan dllapitja meg,
hogy mire irdnyulnak. A sci-fi ,az ember, a tarsadalom, erkolcsi, moralis szférdit veszi
célba és a jov6be vetitve”, mig a fantasy ,jéval mélyebbre nyul, a tudatalattival, az 6sz-
toénvilaggal manipulal”.?® Ebbé| kévetkezéen az utdbbi forrdsa a mondavilagokbdl, le-
gendakbdl, vagyakbdl és almokbdl taplalkozik. A masik fontos aspektusa, hogy a
fantasyben (altaldban) nem a mai értelemben vett természettudomanyos gondolkodas
mUkodését figyelhetjik meg, hanem a kozépkori (vagy annak tekintett) hagyomany
elemeit épiti be, mint példaul az alkimia, az asztroldgia vagy a mdgia. Novak 0sszegzése
szerint ,minden m{, amely a tiszta fantdziara épit, melyben a kiilonos dolgokat, az ért-
hetetlent nem lehet tudomanyosan megmagyarazni, fantasynek szamit”.?’

Roviden: az ismert vilagtdl eltéré elemek bemutatdsanak médja szolgaltatja a két
almdfaj elkilonitését, ami pedig a tudomanyos alapok hasznalataban nyilvanul meg.
Reprezentdcids szinten a sci-fi él a technikai és tudomdanyos megkozelitésekkel, mig a

fantasy technofébnak tiinik.

2.4. A fantasy meghatdrozdsa

A ,teremtett” vilag a legtobb kritikus szerint el6sorban az olvasd (és ird) aktudlis vila-
gabdl valé menekiilést célozza.”® Stemler és Varga tanulmanyaban is visszatérd jellem-
z6 az ,eszképizmus”, amellyel a m(ifaj vonzd aspektusait igyekeznek behatdrolni. De
mégis, mi elSl kinal menekilést a fantasy? Az eszképizmus egy olyan transzformacios
aktus, ahol egy jobb vilagképbe oltott moralis kiizdelemmé valnak a hétkdznapi nehéz-
ségek. Szinte nincs olyan mdfaji kritika, amely ne emlitené meg, hogy a fantasy kiut-
ként jelentkezik a hétkd6znapokbdl. Sobchack szerint a fantasyre a vagybeteljesités jel-

% Novak Csanad, Novdk Csandd utdszava, http://www.fantasycentrum.hu/old/VEGYES/Novak-

Csanad-A-fantasyrol.pdf.
27
Ua.
*®krasznai Zoltan, Gondolatok a fantasy-ellenességrél (2006), http://Ifg.hu/13278/rpg/szerepjatekrol/
gondolatok-a-fantasy-ellenessegrol/.
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lemz8,% mig Sz. Molnar Szilvia szerint ,az emberi tarsas viselkedés és a kdrnyezettel
valo egyuttélés emocionalis viszonyait” reprezentéljak.>® A kiszakadas a masodlagos
vildgok teremtésével valdsul meg, amelyek tipusukban és miikodésiikben is masok,
mint a ,,mi vildagunk”, de mégis egy lehetséges vildgként értelmezédnek: a fantasy

[...] Gnmagdban koherens narrativa. Amikor ebben a vildgban jatszodik, olyan tor-
ténetet mesél el, ami lehetetlen egy altalunk észlelt vilagban; amikor egy masik
vilagban jatszédik, az a masik vilag lesz lehetetlen, bar a torténetek, amelyek ott
jatszodnak, lehetségesek a sajat szabalyainak értelmében.®

Ugyanakkor, ha a fantasyt mint ,racionalizalatlan” vilagot vennénk figyelembe, ak-
kor a mesékre, homéroszi eposzokra is fantasyként kellene tekintenlink. A m(ifajt saja-
tos reprezentacios technikaja kiloniti el a meséktdl, mitoszoktdl, romdancoktdl. Bar a
narrativa archetipikus karakterekbdl épitkezik, ezek mégsem vazlatszerdek, hiszen ki-
dolgozdsuk a realista torténetmondads szabalyaihoz idomul. Stemler Miklés irja A Gyd-
riik Urdval 6sszefliggésben:

a szerepek megsokszorozasa [...] a csodds keretein belll nem értelmezhet6 hasz-
nalata a realista irdsmddot idézi meg. [...] llyen az elbeszélt vildg multjardl, jovo-
jérél szél6 informacidk folyamatos dramoltatdsa egy erre funkcionalizalt szerep-
I6n (Gandalf) keresztiil (appeal of memory), a leirdsok (description) fontos szere-
pe, a hGs defokalizacidja (defocalization of the hero), ami megengedi azt, hogy
tobb néz6pontbdl ismerhessiik meg a torténteket, és tobb parhuzamosan futd
torténetet tesz lehet6vé, ami noveli az informacidk béségét. Hasonld elem a
szemioldgiai kompenzacié (semiological compensation), ami az elbeszélt vilagban
keringtetett nagyszamu informacidt a befogadd szamara illusztracidk, tablazatok,
csaladfak formajaban is hozzaférhet6vé teszi; a karakterek pszicholdgiai moti-
valtsaga (psychological motivation of characters), a semleges elbeszél6 hang
(demodalisation), ami a nyelvet attetsz6ként kezeli, egyszerl eszkdzként a vilag
leirasara; az eltéré diskurzusok parhuzamos jelenléte (the parallel story), ame-

*® Sobchack ,Mittudomanyos fantasztikum? Egy m(faj hanyatldsa a technoldgiai varazslat kordban”.
¥s,. Molnar, , A fantasy-filmek mitikus narraciéjarél”, 30.
3 Farkas, ,A fantasy feltérképezése”.



SZK 21. BORBIRO ALETTA 285

lyek révén az olvasé szamadra elérhetévé valik az elbeszélt vilag totalitasa, annak
torténelmén, féldrajzan stb. keresztil.*

A maiagia kozépponti szerepe miatt elsé pillantasra azt gondolhatnank, hogy a
fantasy a racionalitas és realitds el6l nyujt menedéket, de kimutathato, hogy a csodas
eseményeket a modern vilagértelmezésnek megfelel6en racionalizalja; (altaldban) feu-
dalis kornyezetbe helyezett realisztikus reprezentacidkat kinal a korabbi stilizalt elemek
helyett.*® Vivian Sobchack is a racionalis és a magikus Gjabb keletl egybefonédasara
hivja fel a figyelmet, amikor a fantasy lényegét a magikus gondolkozasban jeldli meg,
amely eredendGen a primitiv torzsekre jellemzé felfogas ugyan, de korunkban vissza-
tér: a hihetetlenl gyorsan fejl6d6 technikai vivmanyok szinte varazslatként, magiaként
hatnak, az elektronikus berendezések mikodési mechanizmusai egyre inkabb rejtve
maradnak az atlagember el6tt (bdr tovdbbra is az elvileg megmagyarazhaté kategéria-
jaba tartoznak).** Visszatérve Sz. Molnar kijelentéséhez, az ember-technika viszony az
ember és kornyezete viszonyaként is értelmezhet6, ez pedig a magikus gondolkozas-
ban is testet 6lthet. A raciondlis vildgkép magikus reprezentacidjaként olvashatd Scott
Hawkins Az Egett-hegyi kényvtdr cim(i regénye, ha az egyik hés (Steve) szemszdgébdl
értelmezziik a mdvet, hiszen a konyvtdrosok magiat hajtanak végre, noha valdjaban
»csak ismerik (és hasznadljdk)” a természet és technika mikodési mechanizmusat.

Ha nem a racionalitds, akkor taldan a digitdlis kultdra elSl kinal menekilést a
fantasy? Kétségtelen, hogy a cyberpunkkal szemben itt nincsenek hackerek, szamito-
gépek, mobiltelefon vagy internet, ugyanakkor éppen azok kore rajong érte a legjob-
ban, akik a technoldgiat is balvanyozzak (ezt a szubkulturat djabban ,,geek”-ként szokas
aposztrofalni). A szamitégépes jatékok jo része kozépkorit imitdlé kornyezetben jat-
szédik és fantasy cselekménnyel operal, ami azt jelzi, hogy a felhasznaldk szamara ez a
két kulturalis szegmens nem all ellentmonddsban, s6t, éppen ellenkezbleg, mint azt a
tovabbiakban bizonyitani is prébalom.

32 Stemler, , A vildgteremtés poétikaja”, 6.

3 Hdédosy Annamaria, ,A fantazia informatikaja”, Literatura (2000/3): 304.

3* Sobchack, ,Mittudomanyos fantasztikum? Egy m(ifaj hanyatlasa a technoldgiai varazslat koraban”.

B A konyvtarosok un. katalégusokban szereznek jartassagot, amelyet mesteri szinten elsajatitanak.
Az egyes kataldgusok egy-egy ismeretnek felel meg (pl. gydgyitds, habord, idegen nyelvek), tizenkett6t
kilonitenek el beldlik. Igen érdekes, hogy a gydgyitas kataldgusa az életre keltéssel is foglalkozik, tehat
az orvoslas minden szegmensére kiterjed. Maga a regény mlifaji hibrid, a sci-fi és fantasy elemeit is ja-
tékba hozza horror elemekkel kombinalva. Id. Scott Hawkins: Az Egett-hegyi kényvtdr, ford. Rusznyak
Csaba (Budapest: Fumax, 2016)
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3. FOGALMI KERET

Felmerilhet a kérdés, hogy miért jellemzek informatikai terminusokkal olyan mecha-
nizmust, amely akdr az ismert irodalomelméleti terminustarral is megkozelithet6. Mar
a strukturalista irodalomtudomadny is bemutatta, hogy a fikcids sz6veg a szelekcid és
kombinacié elve szerint éplil fel, amely az adatbdzis-logika alapjat is képezi. A struktu-
ralistak zart strukturaképzetét a posztstrukturalizmus nyitotta meg a konnotdcié és
alluzié értelmezés-fliggd alakzataival, az intertextualitast pedig egyre inkdbb a szoveg
altaldnos mikodési mechanizmusaként kezelte. A posztstrukturalista irodalomtudo-

many paradigmdava emelte az ecoi ,nyitott mvet” % majd a m(ivet szembedllitotta a

737 elképzeléssel, amely szerint nincs egységes alkotas, csak olvasatok

barthes-i ,sz6veg
léteznek. Ez a m(ikodés analdgiat mutat a hypertext decentralizalt, nyitott és tobb mé-
don bejarhaté struktarajaval.

Nemcsak arrdél van szd, hogy az ismert irodalomelméleti fogalmakat kédolom at az
informatika nyelvére, hanem arrdl, hogy a posztstrukturalizmus '80-as években kozép-

pontba kerilt terminusai sem vdlaszthatdak el az informatikatol. Ahogy Landow irja:

Az irodalomelmélet szakért6inek megallapitasai és a szamitastechnika teoretiku-
sainak kijelentései jelent6s hasonldésagot mutatnak. E két terilet szakértGi -
tobbnyire egymastdl fliggetlendl - olyan evidencidkkal szolgalnak, melyek nagy
horderej(i valtozasok kdzepette utat mutatnak a kortars episztemébe. Bizonyos
vagyok benne, hogy Jacques Derrida és Theodor Nelson, Roland Barthes és
Andries van Dam irasaival egy paradigmavaltds vette kezdetét. Ugy vélem, mind-
két névparbdl egy ismeretlen lesz az olvasék tébbsége el6tt.*

Landow szerint a '90-es évek irodalomelméletének legfelkapottabb fogalmai az utalds
(link), a halé (net) és a szbvet (text), amelyek a hypertextus el6képének is felfoghatok,
vagy legalabbis olyan képzetek, amelyek a szamitégép altal prezentalt szovegfolyamat

3¢ Umberto Eco, ,A nyitott md poétikaja”, in ué, Nyitott md, ford. Dobolan Katalin (Budapest: Eurdpa,
1998), 77.

*" Roland Barthes, ,A m(it6l a szoveg felé”, ford. Kovacs Sandor, in ud, A széveg 6rome (Budapest:
Osiris, 1996), 68.

%% George P. Landow, Hypertextudlis Derrida, posztstrukturalista Nelson?, http://artpool.hu/hypermedia/
landow.html.
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mikodésének Ujszerli és rohamos népszeriisédése miatt véltak felkapotta.> Az iroda-
lomtudomany nincs egyedil befolydsoltsagdval, hiszen az jmédia mas tudomanyteri-
letekre is hatott, amely a halézat modelljének el6térbe keriilését eredményezte:

Az Uj kifejezési formak irdnti kutatds sordn sok teoretikus és kreativ alkoté gravi-
talt a ,,hdld” trépusa felé, amelyet tobbnyire decentralizalt csomdpontok kdzotti
megszamlalhatatlan kapcsolat képében vizionaltak. Ez az 6nmagdban absztrakt
elgondolas az 0koldgia, a gazdasagtan, a politika és a kultira kontextusaban is
haszndlhatd, mégis, a hald elsGsorban az informacids és kommunikacids techno-
l6giaval asszocialodik.*

3.1. Adatbadzis

Az adatbazis 0j kulturalis modellként jelentkezik, hiszen a vilagot rendezetlen, végtelen
gyljteményként jellemzi, amelynek leképzésére ez a rendszer mintaként szolgdlhat. Az
adatbdzis nem Ujdonsdag, hiszen a konyvtarak is (nem virtualis) adatbazisoknak felelnek
meg, de a digitalis kultira hatasara valhatott még meghatarozébba, elvégre az ijmédia
eszkozei az adatbazis elvén miikédnek. Az informatikaban az adatbazist adatok rende-
zett gylijteményeként hatdrozzdk meg, de ez a definicid mddosul Lev Manovichnal,
hiszen nala az adatbazis ,,olyan adatok gyljteménye, amelyet a felhaszndld kiilonféle
mveletek végrehajtasahoz alkalmazhat”, ezért az interneten taldl igazan otthonra.**
Manovich az adatbazist rendezetlen adatok dsszességeként képzeli el, amelynek ele-
mei kozott semmilyen ok-okozati vagy logikai 6sszefliggés nem allithaté fel. Ez az ideali-
zalt forma tehat nem mesél térténetet, nem tdmogat narrativ format. llyen tipusu ren-
dezetlen, narrativitast mell6z6 strukturak jelennek meg az elektronikus enciklopédiak-
ban, bibliografiakban, illetve egy-egy tematikus weboldal is adatstruktiraknak felel meg

39
Ua.

a0 »In this search for new forms, many theorists as well as creative writers have gravitated toward
the trope of the “network,” usually envisioned as a decentralized system of nodes connected by multi-
ple links. In itself an abstract concept that can be used in the context of ecology, economics, politics, or
culture, the network is often most immediately associated with information and communications tech-
nologies” Ursula K. Heise, Sense of Place and Sense of Planet: The Environmental Imagination of the
Global (Oxford: Oxford University Press, 2008): 65. (forditas t6lem)

ey Manovich, , Az adatbazis mint szimbolikus forma”, Apertiura (2009/6sz): http://uj.apertura.hu/
2009/0sz/manovich/.
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(képek, szovegek, linkek halmaza). Az oldalak nyitottsaguk miatt b6vithet6ek a felhaszna-
|6k altal, és mivel nem csak egytipusu elemeket tartalmazhatnak, igy képeket, szoveget
vagy videodkat is az adatbdzishoz kapcsolhatnak. Mivel egyidejlileg nemcsak egy oldal
épul egy témara vagy dologra, igy az elemek ismétlédhetnek az oldalakon. A weblapok
tematikussdga miatt feltételezhet6 valamilyen narrativa érvényesiilése. Manovich sem
zarja ki ennek a lehet6ségét: a rendezetlenség csak az idealis allapotot képviseli, hiszen
»a média logikdjaban semmi nem segiti el6 a |étrehozasat [narrativaét]”.** A rendezés
elvét kovetik a kdzépkori enciklopédiak is, amelyek a hét szabad mlvészet agai szerint
rendszerezték az anyagot, de a konyvtarak, telefonkdnyvek is rendezett adatbdazisként
foghatdak fel. Az adatbdazis mar a Don Quijoteban is fellehetd, hiszen ,atszovi egy elkép-
zelt enciklopédia”, amely a lovagregények jelenlétébdl fakad.*

A posztmodern irodalom is jatszik az adatbazis-logikaval, erre épit példaul Milorad
Pavi¢ Kazdr szotdra. A szdécikkekbdl rekonstrudlhatd torténet az egyes forditasok ko-
vetkeztében is mozgasban van, igy a befogadasa mds és mas maédon torténik kilonbo-
z6 nyelveken. Az olvasds mddjanak szabadsdga is fokozottan és hangsulyosan megjele-
nik, hiszen nem egy linedris narrativaval talalkozik az olvasé, hanem fragmentumokkal.
A Kazdr szotdr egyes szdcikkei felfoghatdak adatokként, amelyek mindig az adott nyelv
abécéjének megfelel6en rendezédnek sorba.

3.2. Algoritmus

Elsé ranézésre nem minden szamitastechnikai program koveti az adatbazis-logika el-
vét, gondoljunk csak a szamitégépes jatékokra, amelyek jo része (példaul szerepjaté-
kok, mint a Witcher, Skyrim) torténetet mesélnek el a felhasznalénak. A torténet nem
az adatrendezés altal sziiletik, hanem az algoritmus és az adatbazis egylittes mikodé-
sével, mert az algoritmus segitségével az adatstrukturak torténetté szervezédnek.** Az
algoritmus ,,[e]gy adott probléma programmatikus megoldasat jelentd, elemi Iépések
véges szamu halmaza altal alkotott mveletsor”*, vagyis egy probléma megoldasara
irdanyuld parancs vagy parancssorozat. A szamitégépes programok is algoritmusokkal
dolgoznak, kilonb6z6 adatokbdl Uj adatokat hoznak Iétre az utasitasok segitségével.

42
Ua.

Ua.
Ua.
4 PCforum.hu, http://pcforum.hu/szotar/?term=algoritmus.

43
44
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Az algoritmus mikodését, a szamitdgépes jatékok segitségével vazolom fel réviden.
A jatékos szemszogébdl a jatéktér elemei (az adatok, adatstrukturak) motivaltak lesz-
nek, ezért felhasznalja 6ket a jaték sordn. A hasznalat parancsok, parancssorok altal
valésul meg, ami az adatok algoritmusok altali 6sszekotését eredményezi (az egyes
parancsok, utasitasok algoritmusok), amelyeket a jatékos ,taplal be”. Minden egyes
Iépés, ugrds, l0vés vagy egyéb interakcid egy-egy algoritmusnak feleltethet6 meg, ame-
lyek folyamatosan kodvetik egymast, igy egy szekvencidlis sort hozva létre, amely torté-
netként képzddik meg a felhasznaldéban (vagyis narrativ format tdmogat). Minden jaték
felépiti a sajat logikai rendszerét, tehat egy sajatos algoritmusrendszerrel is rendelke-
zik, amit a felhasznalénak kell feltarnia az el6rehaladasaval. Ez a rekonstrukciés folya-
mat adja a jatékélmény kulcsat, hiszen a parancsok a jaték algoritmusanak adekvat
maodon valasztédnak ki. Manovichnal az algoritmus nem a |épések sorozatdt jelenti,
hanem az egész jatékot atfogd logikai struktirat, a jaték céljat. *° Ezen a ponton szik-
ségesnek érzem elkiiloniteni a jaték algoritmusat, illetve a felhaszndld altal betaplalt
algoritmusokat, hiszen a jaték tipusatél figgéen mikodik egy nagy algoritmus, amely a
kezdetbdl a végpontba vald eljutas motivacidjat generalja, valamint a felhaszndld algo-
ritmusa az apro lépések sorozataban nyilvdnul meg, amely a végponthoz vezet. A fel-
haszndld algoritmusa felel meg az elemi Iépések véges szamu halmazdnak, amely egy
probléma megolddsdra iranyul; dolgozatom tovabbi részében ezt a megkozelitést ér-
tem az algoritmus kifejezés alatt.

Az Ugynevezett open-world jatékoknak nincs meghatarozott kiildetéssorrendje, igy
teljesitésének idejét a jatékos hatdrozza meg. Ez egy eldgazas formajaban valasztasi
lehetdséget eredményez a felhaszndldnak, akinek igy tobb ,,parancs” (vagyis valasztasi)
lehet6ség adddik. A parbeszédek esetén is érvényesiil az alternativak kézti dontés, ha a
felhasznalé szdmdra vannak felkinalt kozlési opcidk, amik mdas-mas kévetkezményt
eredményeznek. A tobb opcidnak készonhet6en kombinacids lehetdségek jonnek Iétre,
amelyek némileg mddositjak a jaték folyamatat, igy ellehetetlenitve azt, hogy csak egy
torténet rajzolédjon ki. Minden dontés utan a jatékos egyetlen narrativ Gtvonalat va-
laszt ki a kombinacids sorbdl, igy egyetlen narrativ lehet6séget jar be, a felhasznald
pedig a valasztasokkal megteremt egy sajat narrativat. A lehetséges valasztasokbodl és
kombinacidikbél megteremthets torténetek Osszességét nevezi Manovich interaktiv
narrativdnak (vagy hypertext-szerd mikodése utan hipernarrativdnak). Az interaktiv

46 . s . . . .
Manovich, ,, Az adatbazis mint szimbolikus forma”
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narrativa nem csak a jatékokban érvényesil, hanem az adatbazis bejardsara a kiépitett
linkeken keresztil is hipernarrativanak mingsal.*’

Az algoritmus jelenik meg a kordbban emlitett Rémdlom-trildgia esetén, hiszen az
egyes részek mindig két alternativ befejezést kindlnak fel, amelyek alapjan a torténet
folytatddhat. A kiadas utan az olvasodk szavazhattak arrdl, hogy melyik zarast szeretnék,
melyiket folytassa a kovetkez6 kotet. Az egyetlen ponton megjelend felhaszndldi algo-
ritmuson mar tulmutatnak a Kaland Jaték Kockdzat sorozat kotetei, ahol kalandtoredé-
keket talal az olvasé, amelyek szamokkal vannak ellatva. Minden egyes darab végén
Ujabb szam vagy szamok taldlhatdak, amelyek egy masik fragmentumra mutatnak. Azt,
hogy melyik szammal jel6lthdz lapozzon az olvasd (aki itt inkabb felhaszndld) vagy a
szerencse (dobdkocka) altal donti el vagy pedig sajat kedve szerint valaszt a felkindlt
opcidknak megfelel6en (pl. mikor egy barlanghoz ér az olvasé, az, hogy bemegy vagy
sem, az 6 dontésén mulik).

3.3. Hypertext

A hypertext Landow szerint a ,szavak (vagy képek) csoportjaibdl szamtalan Gtvonallal,
ldnccal, nyomvonallal elektronikusan 0Osszekapcsolt, nyitott, soha nem befejezett
textualitast képezd szoveg, melyet a link, a csomdpont, a halézat, a hald és az utvonal
kifejezéssel irunk le”.*® A hypertext a linearis format véltja fel a multilinearissal, ame-
lyet linkekkel és csomdpontokkal valdsit meg, egy olyan haldzatot hozva létre, ahol a
felhasznalé egyik pontbdl a masikba tobb Uton keresztiil is eljuthat. A halds és linkes
szervezG6dés realizdcidjanak legismertebb példaja lehet az internet, amit a nyomtatas
nem tor meg, igy gyorsabb elérési utakat tesz lehetévé. Nemcsak a vildghaldn érvénye-
sul a hypertextualitds, hanem a tanulmanyokban, a szakszovegekben is, mert a hivat-
kozasok egy hatalmas linkrendszert valdsitanak meg, igy az olvasas linearis médjat is
megtori és multilinearissa, vagyis halézatossa transzformélja.49 Az olvasas soran a
multilinearitds a szovegben megjelend csomdpontok altal jon létre, amelyek azt a kilé-
pési lehetdséget biztositjdk a szovegben, amely tobbletjelentéssel ruhdzza fel (ezt rész-
letesebben kifejtem az 5.3. részben). ,A multilinearis struktura esetében is alapvetéen
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8 Landow, Hypertextudlis Derrida, posztstrukturalista Nelson?
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linedris szerkezetrél beszélhetlink, mivel az olvasd nem mozoghat teljességgel szaba-
don a szévegben, el kell jutnia egy meghatarozott végponthoz; szabadsdgat csupdan az
Utvonalak kivalasztasa kézben gyakorolhatja”,>® amelyet éppen a csomépont (a vég-
pontnal szerencsésebb ez a kifejezés, mert kozbeékel6désrél, rafonddasrdl van szd)
nyit meg a felhasznalé (az olvasd) szamara.

Barthes is egy haldzatos rendszerként képzeli el a szdveget,” szerinte a szdvegre
mozgas jellemz6, ami a jel jelolttel vald viszonyaban nyilvanul meg. Az egymadsra vo-
natkozasok érvényesilése a mil egyes pontjainak a tobbivel valé dsszefliggésében nyil-
vanul meg, ami haldzatot hoz létre. A sz6veg szimbdlumaira csomdpontokként tekint-
hetlink, hiszen ezek koré szervezGdik a széveg tobbi része. Mivel a halézatban csak
csomoépontok vannak, igy nem tudunk egyetlen centrumot hozzarendelni, vagyis meg-
valdsul a sz6veg mozgdsa, ami nyitottsagot és lezaratlansagot idéz el6. Barthes folyto-
nos intertextualis viszonyként képzeli el a szoveget, ahol a vendégszévegek névtelenek,
ezdltal visszakereshetetlenek, ,idézéjel nélkili idézetekként” tekint rajuk. Az anonim
intertextualitdssal haldzatossag valdsul meg, a mid pedig determinalt lesz a kilvilag
altal, valamint a szerz6hoz kapcsoldsa és kapcsoldddsa alapjan is (ezek a kontextusok a
széveg héldzatat bévitik).”? Landow is megjegyzi a hipertextrél, hogy egy intertextudlis
rendszernek feleltethet6 meg, ezért a forma érvényesiiléséhez nélkilozhetetlen az
aktiv olvasé, aki a szovegben atmeneti kozéppontokat jel6l meg, de ezek a centrumok
athelyez6dhetnek a befogadétdl fliggben. A hipertextudlis kozpontok vég nélkiil djrate-
remthetbek, tehat nyitottsdgot és befejezetlenséget képviselnek, megadva a hozzatol-
das és bovités lehetSségét.”

A hypertext m(ikodését tiikrozi Borges néhany novellaja is. Példaul Az Alefben, az
Alef csomépontként értelmezhetd, amelyben a vildg minden egyes része realizalédik,
igy linkgydjté szerepben van.>* A hypertext szerkezettel jatszik el de Sade marki Justine,
avagy az erény meghurcoltatdsa, illetve a Juliette térténete, avagy a biin virdgzdsa
esetén, hiszen Justine és Juliette testvérek, torténeteiket pedig az egyes mlivek mesé-
lik, amelyek egyltt egy nagyobb értelmezési teret nyitnak meg.

% J4zsa Péter. ,Multilinearis szerkezet”, in Irodalom a digitdlis kézegben, 6.2., http://mek.niif.hu/
02300/02313/html/szakd62.htm.

'La ndow, Hypertextudlis Derrida, posztstrukturalista Nelson?

> Barthes, ,,A mit6l a sz6veg felé”, 69-71.

>* Landow, Hypertextudlis Derrida, posztstrukturalista Nelson?

> Ve, Jorge Luis Borges, ,Az Alef”, ford. Benyhe Janos, in u8, Bdbeli kényvtdr (Budapest: Eurdpa,
2011), 93-108.
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4. ALOMVILAGOK — A FANTASY ES DIGITALIS KULTURA KAPCSOLATA

A fantasy metaforajaként gyakran az alom szolgal,> amely sokszor az interneten létrejo-
v6 kozosségi oldalak megnevezése is, igy utalva a masodlagos vildgokra, amelyeket meg-
teremtenek. Eppen az dlomszeriiségiik, a masodlagos vildgként valé megjelenésiik miatt
a fantasy és a szamitastechnika funkciondlis tekintetben analdgiat mutatnak. Olyan vila-
got teremtenek meg, amelybe a felhasznaldk, az olvasék beléphetnek, igy , kiszakadhat-
nak” a valdsaghol. Nem csak a fantasyhez tarsul az eszképizmus mint jellemzé, hanem az
internettel és szamitégépes jatékokkal is 6sszefliggésben allé fogalomrdl beszélliink. Az
interneten a kozosségi oldalak is egy masodlagos vildgot hoznak létre, a szamitogépes
jatékok pedig egy, a fantasyhez hasonld univerzumot teremtenek meg.

A kozosségi oldalak terepil szolgalnak egy masodlagos kdzosség és egyéniség meg-
teremtéséhez, igy a fantasyhez hasonld alternativ vildgot alkotnak meg a felhasznalok.
Az oldalakra valé belépéskor a ,redlis” vildgbeli én eltlinik, a helyére pedig egy masik
(tobbnyire a rekldmok és fotdmodellek diktalta trendekhez igazodd) identitas lép,
amely a fizikai sikhoz csak bizonyos szalakkal, viszonylag lazédn kétédik. Uj erkdlesi ko-
dex generalédik az internetes reprezentacids trendek hatdsara, amely ,offline” mod-
ban nem megy végbe, csak bizonyos aspektusai sziiremlenek at, amelyek a gondolko-
dasra gyakorolt hatdsban lelhet6ek fel, hiszen a fizikai vilagot is a kibertér szerint szem-
lélik a felhaszndlok. Az internet és az Ujmédiumok lehet6vé teszik egy virtudlis kozos-
ség kialakuldsat, ahol az egyén személyisége komplementere lesz a masiknak, igy az
online és offline személyiség fuzidja hoz létre egy Gjat.”® A valddi személyiség lehetd-
séget kap egy Uj tipusu 6ndefinidlasra, amely a képek, azaz avatdrok altali reprezenta-
cidban nyilvanul meg. Ami pedig mindennek a céljat illeti, ,[e]z a digitdlis személyiség
tobb kutatd szerint lehet6séget ad a valdsagtdl vald menekiilésre, a csoporthoz tarto-
zasra. Sok esetben az elismertség és az 6nmegvaldsitds motivuma vezérli, ami egyfajta

kompenzacié lehet egy kevéssé sikeres vagy elégedett valds életben.”®’

Az dnrepro-
dukcids folyamat a vagyfantaziabol merit, amely egy atszinezett varidciot mutat, igy a
felhasznalé mitikus verziét hoz létre dnmagardl. ,Szinte egyid6s az emberiséggel a

»masik én«-re vagyas”, amely id6szer(ivé teszi a platoni ismeretelmélet ideatanat, ,mi-

> J. R. R. Tolkien, ,A tiindérmesékrél”, ford. Nagy Gergely, in ué, Szérnyek és itészek (Szeged: Szukits,
2006), 176-7.
*® Tari An namaria, Z generdcio (Tercium, 2011), 129-31.
57
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szerint lehetetlen a valdsag ismerete, pusztan annak leképzddéseit, mint a valdsagrol
elénk vetilt drnyakat érzékeljik”.>®

A virtualis tér lehetGséget biztosit a szorongasok csokkentésére, illetve a konfliktusok
atalakitasara, ami menekilést és elmerilést biztosit felhasznaldinak, igy |étrehozva egy
felszabadult ,ént”.>* Ugyanez az eset torténik William Gibson Neuromdnc cim(i m(ivé-
ben, ahol Case a cybertérre kapcsolddva érzi igazdn ,énnek” 6nmagat — tehdat az
eszképizmus hajtja elére — és ezt az ,,ént” a kibertér teszi szamara valdsagossa. Emlékez-
ziink meg ezen a ponton a regény egy masik szerepl6jérél, Peter Rivierardl, aki implanta-
tumaival fantasztikus hologramokat hoz Iétre, melyek motivacidja sok esetben szintén az
eszképizmus. Riviera teremtései nem az onépitkezésrél szélnak, hanem a helyzetterem-
mUkodését tikrozik vissza azon szempontbdl, hogy nem az 6nmagardl alkotott kép, ha-
nem a diszlet valik meghatdrozévd, amelybe a cselekmény bedgyazodik.

A fantasy esetén az eszképizmus a cselekvéképes héssel artikulalddik, aki a vagybe-
teljesités lehet&ségét hordozza. A fantasy a sci-fivel ellentétben éppen a vagybeteljesi-
tést teszi lehetévé, hiszen motivacidja is a személyes érzelmekbdl és vagyakbol fakad.
A stresszhelyzetekben az egyén cselekvGképessége megkérdGjelezGdik, a fantasy pedig
alkalmat nyujt a kontrollérzet és hatdrozottsag erGsitésére, igy egy Uj szintre emeli, egy
végtelen térbe oltja a cselekvés potencidljat. ,[A] fantasy-narrativak az életharcot mo-
ralis klizdelmekké és a jelenlegit6l killonb6z6, annal jobb vildg vagyképévé transzfor-
maljak”,%® amikor pedig a valds és a fantasy sikja talalkozik kimerikus dgencia jon létre,
amely ,olyan entitas, amely el6zetesen kiilon |étez6 entitasok otvizeteként jott lét-
re”.®! A kimerikus agencia nemcsak a fantasy esetén mikoédik, hanem az online és off-
line személyiségekbdl |étrejové Uj egyéniség esetén is.

A fantasy és az internet egy-egy masodlagos vilagnak felelnek meg, ahol a felhaszna-
|6 vagy olvaso Ujabb alteregdkat alkothat meg, Ujabb karakterként tlinhet fel. Az inter-
net egy olyan végtelen mezG, ahol az 6nalkotds is vég nélkil megtérténhet, mint ahogy
a fantasy esetén is az Ujabb és Ujabb szerepekbe bujas teremti meg a hatartalansagot.
A két vilag kozott egyetlen fontos kiilonbség jelentkezik, amely az alkotas fel6l kere-
sendd. A kozosségi médiaban a kreacid aktivan torténik a felhaszndld részérél, végtére

is az egyes elemeket maga teszi hozza sajat személyiségéhez, mig a fantasy-narrativak

*® Uo. 140-41.
**Uo. 145.
% Sobchack, »,Mittudomanyos fantasztikum? Egy m(ifaj hanyatlasa a technoldgiai varazslat koraban”.
61
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esetén a felkinalt karakterek kozul valasztja ki a magara 6ltendd személyiséget. Az 6sz-
szekottetést a szamitdgépes szerepjatékok teremtik, amelyek a (félig) kész karaktert és
kiilonb6z6 utvonalakat kinalnak, igy hozva létre egyszerre az aktiv és passziv felhaszna-
|6i szerepkort.

A fantasy és a kiberk6zosségek is virtualisak a castellsi értelemben, bar mindkettd
meghaladja azt, hiszen valdsagos virtualitast hoznak létre (a kimerikus agenciaban is ez
munkal). A haldzat fizikailag nem |étez6 aspektusai, példaul az online személyiség be-
szliremlik az ,offline” vildgba, ezaltal dialdgust kezdnek folytatni egymassal. A fantasy
esetén az eredeti mlivek a masolataikkal, folytatasaikkal valé parbeszédben hozzak
létre a valdsagos virtualitast, elvégre eltorli az egyes mivek kozotti hierarchiat, igy az
Ujabb betoldasok nem kilénilnek el a forrastél, hanem belépnek a vilagaba és felol-
dddnak benne, eltorolve a szerz6ség kérdését, hiszen kiilonbozé szerzék egy vilagban
jatsz6ddé munkaja akar a kdnon részévé teheti mas szerzék, rajongdk munkait, igy gya-
rapitva a vilagot.

5. A FANTASY STRUKTURAJANAK JELLEMZESE

A dolgozatomban hasznalt informatikai terminusok bevezetésének célja, hogy érzékel-
tesse a fantasy m(ikodésében felfedett, amugy posztstrukturalista médon is megkoze-
lithetd, szovegjellemz6k informatikai gyokereit és a digitalis kultaraba vald beagyazott-
sagat. Ennél azonban még fontosabb, hogy torténetiségiik is szembeszokSbbé valik, ha
az intertextualitast hattérbe szoritjuk a hypertextualitds hangsulyozasaval. A fantasy
mint szovegvilag mikoédésében a m(ifaj hagyomanyahoz, s6t altalaban a hagyomanyos
m(ifajisaghoz képest is az a kilénbség tarul fel, amelyet Castells hangsulyozott, neveze-
tesen a virtualis valdsdgossd vagy tapasztalativa valasa. Castells a kovetkez6képpen
fogalmaz:

Az emberiség minden tarsadalmaban szimbolikus kérnyezetben |étezett és tevé-
kenykedett. Az Uj kommunikacids rendszerben valamennyi kommunikaciés méd
— a tipografikustdél a multiszenzoros kommunikacidig — integralddik az elektroni-
kus médiumban. Ennélfogva nem a virtualis valdosag létrehozasa a torténelmi Uj-
donsdg, hanem a valdsdgos virtualitds megteremtése. Ezt szétari definicidval
igyekszem vilagosabba tenni: ,valami akkor virtudlis, ha a gyakorlatban létezik,
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de szigoruan véve nincs elismerve vagy nevesitve”, mig ,realis az, ami ténylege-
sen létezik”. igy tehat a valdsag, ahogyan azt megéljiik és tapasztaljuk, mindig is
virtualis volt, mivel a valésagot mindig szimbdélumokon keresztil fogjuk fel [...] Bi-
zonyos értelemben minden realitast virtudlisan fogunk fel. Milyen tehat az a
kommunikdacids rendszer, amely ellentétben a kordbbi torténelmi tapasztalattal,
valdsdgos virtualitdst hoz létre? Olyan rendszer, amelyben maga a valdsdg (vagy-
is az emberek anyagi, illetve szimbolikus egzisztencidja) teljes egészében megra-
gadhatd, bedgyazva egy virtudlis képi kérnyezetbe, a ldtszatkeltés és a szinlelés
vildgdba, amelyben [...] maga a ldtszat vdlik tapasztalattd.®

Vegylik az llidsz esetét. A kritikai hagyomany régota igyekszik a forrdsok, a szbveg
kompozicidja, a lehetséges alternativak torténeti feltardsa sordn azonositani a szoveg
valdjdban heterogén Osszetételét. Mégis sokdig igény volt a széveg homogenizaldsara,
amelynek soran az emlitett forrasokat és korilményeket mellékesként vagy torténelmi
el6zményként kezelték, amiben tikrozédik az a szemlélet, amelyet Barthes a mi pozi-
tivista, kapitalista ideoldgidjanak nevez.®® Az intertextualitas fogalma ez esetben arra
szolgal, hogy bemutassa a nyelv széttartd m(ikodését, a sz6veg fragmentaltsagat az
egységes mu illuzidja mogott.

Ez a fogalom képtelen megmutatni a fantasy szovegvilag miikodésének az llidsztol
valo torténeti kiilonbségét, amely az olvasdk szamara empirikusan nyilvanvalé. Neveze-
tesen azt, hogy mig az intertextualitdsban demonstralt fragmentdltsadg, heterogenitds —
Castells fogalmaival élve®® — az olvasok kulturélis terében nem ,valés”, hanem ,virtua-
lis” marad, addig a fantasy esetén ,valdssa” valik, a sz6vegvilagok felépitésében, és a
valtozatok, folytatdsok generaldsaban szemmel lathaté. A torténetiség nem az inter-
textualis mikodés valtozasaban, hanem annak a legitimacidjaban és a virtualison tul-
mend fizikai leképzédésben foghaté meg, ami viszont az Ujmédidnak, az internet altal
kinalta lehet&ségeknek és szemléleti valtozasnak tudhaté be. Ennek kdszonheté az
eredeti és a masolatok kozotti hierarchia elhalvanyuldsa, a szerz6 ,egyéni” vizidjanak
hattérbe szoruldsa a vilag logikdjahoz képest, valamint a variacidk és a folytatasok, ki-
egészitések iranti igény. Es akkor a medialis kdzvetitettség azon térténeti aspektusardl
még nem is beszéltlink, amit az /lidsz elemzése sordan mar sokan kimutattak, nevezete-

62 Castells, A hdlozati tarsadalom kialakuldsa, 490.

% Roland Barthes, , A szerz6 haldla”, ford. Babarczy Eszter, in ug, A sz6veg é6réme (Budapest: Osiris,
1996), 50-1.

64 Castells, A hadlozati tarsadalom kialakuldsa, 490.
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sen a szobelirdl az irasbeli médiara val6 atallas kdvetkezményeit a szoveg jellemz&k-
ben.®® Ezek pedig természetszerlleg nagyon kiilonb6znek azoktdl a szovegjellemzEktél,
amelyek a fantasy esetében hasonléképp a mediatizaltsdgdnak — de ez esetben a digi-
talis médiara valé atallasnak — tudhato be.

5.1. Az algoritmikus narrativa

Umberto Eco filmek ,,multiplex szlizsé”-ivel jatszik kombindcids szempontbdl a Do Your
Movie Yourselfoen, lehetGségeket kindlva, hogy az elemek uUjabb valtozatokat vegye-
nek fel.?® Miért ne lenne esetleg lehetséges valami mason is alkalmazni?

Kénnyen beldthatd, hogy ha valaki sok fantasyt olvas, akkor sokszor csak uj vilag-
konstrukcidkkal talalkozik, de nem hatarozottan elkilonitheté ujabb cselekményrend-
szerrel. A hésok kalandjai és slamasztikdi konnyen kiszamithatdak, hiszen a torténetve-
zetési sablonok mar jél ismertek. Ennek oka, hogy kalandsémakbdl épiilnek fel, ahol
»,csak” a szerepeltett fajok valtoznak meg a fiktiv vildghattér mellett. A sablonok az
egyes alzsanereken belil érvényesiilnek, hiszen mindegyik sajat narrativ rendszerrel
rendelkezik. Mindezek szemléltetésére vegyiik példaul az Alkonyatot és A Gyudirtik Urdt!
A két torténet kiilonbozé kdzonséget céloz meg, ezért nem épitkezhet ugyanarra a
torténetvezetésre; Tolkien mlvében a kaland és az utazds a meghatarozo tényezd, mig
Meyernél a romantikus szdl bonyolédasa a f6 szervezer6.

A sablonok 3ltal egy jol koriilhatarolhato torténetivet rajzolhatunk meg, amelyet le-
bonthatunk kisebb epizddokra. A hést egyetlen cél hajtja, egy belsé parancs (ami fa-
kadhat akar kilsé kényszerbdl is, példaul fenyegetésbél), amely (a legtobb esetben)
egészen a végcélig repiti, de miel6tt elérné, némi akadalyba UGtkozik. Az egyes nehézsé-
geken is mindig a kitlzott cél lenditi at, a ,,nagy parancs”. Az egyes epizédok dontés-
helyzeteket hoznak létre, ahol a h6snek meg kell taldlnia azt az opciét, amely a tullen-
dilését segiti. Ha tulhaladt a kalandon, akkor azt Ujabb koveti, egészen a cél eléréséig.
A kis kalandok egyetlen torténetet, egy narrativat teremtenek meg. A szerz6 kivalasz-
totta a lehet6ségei koziil a legopcionalisabbat, hogy hését Ujabb veszedelembe sodor-
ja. Hat nem teljesen olyan, mint egy szamitégépes jaték? A szerz6 a felhasznalé, aki

® V4. Simon Attila, ,,Recepcid és médium”, in Az olvasds rejtekutjai, szerk. Bonus - Kulcsar-Szabd
(Budapest: Racié Kiado, 2007).

% vo. Eco, Umberto, ,Do Your Movie Yourself”, ford. Barna Imre, in. u6, Bdbeli beszélgetés (Buda-
pest: Eurdpa, 2001), 65-78.
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betapldlja a parancsait, igy létrehozva egy ,sajat” narrativ Utvonalat az dsszes lehet6-
ségbdl, az olvasét pedig kizarja az interaktiv narrativabdl, hiszen meghozza helyette a
dontéseket. Az epizddok felépitése is megegyezik a szamitégépes jatékokkal, hiszen a
szerz6 (felhasznald) utasitja a hést a kdvetkez6 cselekedetére. Ezek az utasitasok az
algoritmusok, amelyeket leirhatunk egy olyan rendszerrel, amely hasonlit ra, de mégis
az irodalomtudomany tertletérdl szarmazik. E megkdzelitéshez ad kiindulasi pontot V.
J. Propp hires munkaja, aki orosz varazsmesék strukturdlis felépitésével foglalkozott. A
torténeti vazat kdzelebbrél megvizsgalva Propp ismétlédé sémakat fedezett fel, ame-
lyeket leirt és csoportokra bontott. Ezeket a sémakat funkciénak nevezte, 6sszesen
harmincegyet kilonitett el, amelyeken belil altipusokat is megkilonboztetett.

Funkcién ,a szereplGk cselekedetét értjiik a cselekményen belili jelentés szempont-
jabdl”,%” s mivel ezek csak egy-egy aspektust foglalnak magukba, amelyeknek tébb rea-
lizacidja is lehet, igy Propp alfunkcidkat is elkilonitett (pl. az adomdanyozo esetén meg-
jelenik a pozitiv és a negativ, mely indexeléssel kilonithetd el). A varazsmesékben sor-
rendjlik azonos, csak kismértékl sorrendi eltérést mutatnak, a miimesékben felborul-
hat egymdasutdnisaguk. A torténetben nem szikséges mind a harmincegynek megje-
lennie, de néhdny esetben akar tobb funkcid is megjelenhet a ciklikus mesék altal (pl.
harom préba kidlldsa vagy harom testvér indul el). Akadnak olyan funkciok, amelyek
mindig tdombben bukkannak fel, igy funkcidécsoportot alkotnak, hiszen ha az egyik jelen
van, akkor a masikat is maga utan vonja.®®

A funkcidk alkalmazasdnak alapja az egyes elemek kozotti 6sszekotés, az, hogy A-bol
B-be, majd C-be jusson el a torténet. A funkcidk elemekkel dolgoznak és elemeket kot-
nek ossze, kivalasztasuk és beillesztésiik a szelekcié és kombinacié elve mentén valdsul
meg, ami az adatbazis-logika alapjat is képezi. Az elvet szem el6tt tartva leirhatdak a
varazsmesék strukturai, és éppen erre alapozva készliltek olyan oldalak, amelyek on-

line mesegeneratorként miikédnek®

. A felhasznalé tobb dolgot is bedllithat, nemcsak
azt, hogy milyen funkciok legyenek a mesében; opcidként felkinalja a szereplék nemé-
nek kivalasztasat, de akar a Hofehérke, Hamupipdke, Piroska torténetét is azonnal 1ét-
rehozza (ebben az esetben automatikusan kivalasztédnak a funkciék). A mesegenera-
torban a funkcidk jol lathatdan algoritmusként mikédnek, vagyis egyszerre utasitasok

és cselekményvazak.

v, ). Propp, A mese morfoldgidja, ford. Soproni Andrds (Budapest: Osiris Kiadd, 2005), 29.
* Uo. 30,73,107.
%% 1d. http://michaelpaulukonis.github.io/malepropp/.
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A mese és fantasy tobb koz0s vonassal is rendelkezik, példaul 6sszeegyeztethet6 a
narrativ szerkezetlik. Ez a hasonldsag teszi (korrigdldsokkal) a fantasyre applikalhatéva
Propp mesei rendszerét. Szinte maradéktalanul helytalléak funkcidi a quest vagy heroic
tipusu fantasyk esetén, elvégre a romancos szerkezetet tikrozi vissza, bar kétségkiviil
szlkséges némi moddositas és U] jelolSk bevezetése. A tobbi alzsaner megkozelitése egy
Uj rendszer feldllitasat igényelné, amely kétségkiviil integrdlna funkcidékat a proppi
rendszerbdl.

5.2. Az adatbdzis-logika miik6dése a fantasy esetén

»A legtobb id6t annak kell szentelned, hogy a vardzsmeghatarozasaid pontosak
legyenek. Rdadasul csak annak a lénynek tudod megadni a vardzsleirasat, ame-
lyikkel mar taldlkoztdl, és lattad a vardzsspektrumban. Ezért nincsen blibdjom a
bércserélék ellen. Ha most csindlnék egyet, az olyan lenne, mint egy olyan szami-

tégépes program, ami létezik ugyan, de nem tudok mit betaplalni.””°

Ez a figyelmeztetés hangzik el a f6hSs szajabdl a Tricked — Atverve cim(i regényben. Az
idézet remekil tukrozi az adatbazis és algoritmus mikodését, ahol az algoritmusok
(,vardzsleirds”) mar megvannak, de az adatok még hianyoznak.

Nemcsak a torténet lehet sematikus, hanem a felvonultatott lIények is nagyfoku ha-
sonldsdgot mutathatnak egymassal. A tovabbiakban nevezziik ezeket elemeknek. Az
elemek hasonldsaganak oka, hogy nem teljesen ismeretlenil épiilnek be a (szbveg)
vilagba, hanem valamilyen el6zetes ismeretekre alapulnak, viszont sok esetben muta-
I6dnak, transzformalddnak az el6zetes ismerethez képest. Az adatbazis-logika esetén
feltételezniink kell egy adatbazist, amelybdl az egyes adatok kivalasztddnak. Ez magéba
foglalja az 6sszes elemet, amely a vildg megteremtésében szerepet jatszik, tehat a ko-
rabbi mivek teremtményei is a rendszerben vannak. Eredetiik nem szamit, csak az,
hogy a rendszer folyton bévil. A béviilésnek két forrasa lehet, az egyik az Uj, még isme-
retlen lények létrehozdsa, a masik opcid pedig az Ujrahasznositas, amikor is egy korabbi
elem valamilyen torzitdssal visszakeril a rendszerbe, igy folyamatos mozgdst valdsitva
meg. A torzitds valdsul meg példaul a vampirfigurak latvanyos mutacidi soran; az uj faj
kitalaldsa pedig Tolkien hobbitjainak képében jelenik meg.

7% Kevin Hearne, Tricked — Atverve, ford. Acsai Roland (Szeged: Kényvmolyképz4 Kiadd, 2016), 84.
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A fantasy megirasanak kezdetén szelekcio érvényesil abban, hogy milyen lényeket
mozgasson a torténet. A masodik 1épés a vilag szabdlyainak, helyszineinek rogzitése,
majd ezt kovetheti a szlikebb, kanonizalt adatbazis elemeinek alkalmazdsa, a h&sok
karaktereinek megalkotdsaban és a cselekmény megszerkesztésében. Kanonizdltnak
nevezem, mert csak egy szlikebb rétege az egésznek, és tipikusan egy-egy vilagra jel-
lemz6 elemeket tartalmaz, amely emiatt allanddnak tekinthet6 az adott vilagra levetit-
ve. Az egyes epizddok elemei ebbdl az adatbazisbdél valasztédnak ki, 6sszeteviit pedig
a mU fekteti le az olvasé szamadra. Bizonyos esetekben ez fliggelékek, térképek forma-
jaban is megvaldsulhat, s6t idénként az elbeszéI6i stratégia részét képezik. A fliggelék

és térkép jellemz6 A Gylirtik Urdra, A tiiz és jég dala-ciklusra, valamint Mark Lawrence
apokaliptikus fantasy sorozataira.”*

5.3. A hypertext szerkezet kiéplilése

»A tomegkultira neves alkotdi, a tomegfilm sztarrendez6i korantsem az
esztétista elit értelmében vett individualis alkotdm(ivészek. A tdmegkultura naiv
befogaddja ismeri a mitikus alakokat (Superman, Batman, Conan, Tarzan), a m(-
fajokat (western, krimi), a sztarokat (Schwarzenegger, Madonna), de nem ismeri
az ir6 és a rendez6 nevét.” A populdris kultdra termékei ezért inkdbb tekinthet6k
a szoros értelemben kdzkincsnek. A kollektivva valo kulturalis javak kdnnyen ala-
kulnak nyitott forraskoduva, és tavolodnak el alkotéjuktdl. Tom Stoppard kiemeli
Rosencrantzot és Guildernsteint a Hamletbdl, és tovabbépiti azt. A Star Wars
franchise médiumokon at képregényekben, videojatékokban, spin off-
alkotasokban épiil tovabb, az egyre er6sebb befogaddi aktivitasrél nem is beszél-
ve (fan made filmek).”?

Egy fantasy m{ univerzumanak térténelmét sosem ismerheti meg teljesen az olva-
so, igy folyton Ujabb torténeteket lehet beleszéni a rendszerbe, amely a nyitottsagbdl,
,nyilt forraskddbdl” adddik. A lehet6ség egyes karakterek szintjén is fellelhetd: egy-egy
kaland, amely nem keril részletes leirasra, kés6bb egy plusz torténetként hozzailleszt-
hets a rendszerhez. A hypertextes szerkezetet kapcsoldddsi pontok hozzak létre, ilyen

"1 v5. Keser( Jozsef, , Térképek a fantasy-irodalomban” Prae (2014/3): 14-5.
72 T6th Zoltan Janos, ,Istenek alkonya. A szuperhdsképregény valtozo6 paradigmai”, Korunk (2011/2): 33.
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lehet a helyszin, illetve bizonyos karakterek szerepeltetése a vildghoz tartozé mas m-
vekben. Ezeket nevezziik a funkcidktdl fliggéen csomdpontoknak vagy linkeknek.

A hypertextuadlis nyitottsagon alapulnak az un. ,fanfiction” irdsok, azaz a rajongdk
altal készitett alkotdsok is, hiszen ,[elgy karakter 6nallésodasanak adott esetben a

73 Az alapmiivekkel jol kiismerhették a rendszert a

szerzGi akarat sem szabhat gatat
rajongok, igy vagy teljesen Uj szereplGket és torténetet irhatnak az univerzum keretein
belll, vagy pedig egy-egy szerepl6 torténetét sz6hetik tovabb. Olykor az is megesik,
hogy eljatszanak a gondolattal, hogy mi lett volna, ha az iré6 masképpen futtat ki bizo-
nyos szegmenseket, amely a mar korabban is emlitett dontéshelyzetbél fakad. A fana-
tikusok gyakran megirjak ezeket az alternativakat, amelyekre (Ujrairasok, folytatasok és
részletezések) blogokat is tizemeltetnek.

Mint Stemler irja, a torténet vildganak olyan hatast kell keltenie, mintha végtelen
lenne’® (akarcsak az internet). Ez abban nyilvanul meg, hogy az adott szévegek, ame-
lyek 6nallo, figgetlen mlvekként olvashatdak, egy nagyobb narrativaba illeszkednek
bele. A szovegek parbeszédet folytatnak, egymdsra utalnak, ezen tulajdonsdgok miatt
pedig a ,nyitott m{” vagy a barthesi ,szoveg” castellsi értelemben vett megvaldsulasa-
ként tekinthetlink rajuk. Egy torténet az egész narrativa csak egy darabjanak tekinthe-
t6, viszont sejteti, hogy egy sokkal nagyobb eseményben egyetlen szeletként van jelen
(ez a megatextus).”” Az ilyen tipust halézatos miikddést tikrozi a fantasy is: egy-egy
vilag szabadon bdévithetd, igy egy ujabb utvonal alakul ki az univerzum megismerésé-
hez, ami hozzajarul népszerliségéhez. A korabban emlitett geek kultira szamdra is ez
az épitkezés valik vonzo tényezévé.”®

6. A HYPERTEXT SZERKEZET MEGJELENESE TOLKIENNEL

A hypertext szerkezet bemutatasdra egy olyan m(iegylttest valasztottam, amely jelen-
leg is a koztudatban él, de mégsem a kortars regiszterbdl szarmazik. Tolkien esetén a
vilag- és nyelvteremtést tartjak a legkiemelked6bb mozzanatnak; az univerzum torté-
neti bévitését tikrozi munkassaga. A hobbit és A Gylirik Ura torténete racsatlakozik A

73 UO

7 Stemler, , A vildgteremtés poétikaja”, 8.

” Uo. 8-9.

"®Lars Konzack, Geek Culture. The 3rd Counter-Culture, https://www.academia.edu/3808704/
Geek_Culture_The_3rd_Counter-Culture.
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szilmarilokban felvazolt vilagra, Kozépfolde torténelmének folytatdsaként tekinthetd a
masik két md. Az események sokkal nagyobb részletességgel vannak kidolgozva, az id6
lassabb folyasu. A hés vagy valamelyik karakter életének, kalandjanak bévitése A Hurin
gyermekei cim({ munkdban tlikrozédik. A szilmarilok egy roviditett vazlatat kozli Turin
életének, csak a leglényegesebb momentumokbdl szervezédik torténetté. A kdvetkezé
kotetek segitségével modellezem elméletemet: A szilmarilok, Hurin gyermekei, A hob-
bit, A Gyliriik Ura, illetve a Befejezetlen regék Numenorrdl és Kézépfoldérdl (ezentul
Befejezetlen regékként hivatkozom ra). A vizsgdlat sordn nem veszem figyelembe a
megjelenések id6pontjat, hanem a torténetek egymadshoz viszonyitott idébelisége
alapjan mutatom be a kapcsolatukat.

Hogyan is jelenik meg a hypertextualis felépités? Ahogy Landow munkdja nyomdn
kifejtettem, a hypertextek egy lezaratlan rendszerként mikodnek, amelyhez mindig
kapcsolédhatnak Gjabb elemek. Kiinduldsként vegyiik A szilmarilok”” cim( kétetet,
amelybe az 6sszes fentebb felsorolt kotet beilleszthet6. Tekintsiink igy hat ra egy ke-
retként, illetve a kovetkez6kben elsédleges miként kezelem. Maga a m( is mozaiksze-
rii felépitést képvisel: Arda torténetét mondja el a teremtésétdl kezdve egészen A Gyli-
riik Ura el6zményéig (a harmadkorig). A kotet nem egy egységes narrativaként fogando
fel, hiszen maga az univerzum az 6sszekot6 az egyes események kozott. Egy f6 cselek-
ményszal mégis rekonstrudlhatd: tulajdonképpen A Gydirlik Ura nagyitott torténetsé-
maja jelenik meg, de itt istenek kdzott folyik a harc, amelybe a tlindék és emberek is
bekapcsolddnak a végsé Gtkozetben. Az egyes torténetekben megtaldlhatjuk a csomo-
pontokat, amelyekre a tobbi felépiil, de a linkeket is kbnnyedén megnevezhetjiik. Ilyen
link példaul Galadriel és Elrond karaktere. Mindketten fontosak A Gydiriik Ura torténe-
tében, de Galadriel tobbszor is feloukkan A szilmarilokban (hiszen a legidésebb tlindék
kozé tartozik), de Elrond is szerepel A szilmarilokban, illetve A hobbitban is. Galadrielrdl
és Elrondrél is megdllapithatjuk, hogy linkként mdkodnek a mdvekben, igy
hypertextekként funkcionalnak; csomdpontként pedig az ékszerek ismerheték fel (A
szilmarilokban végig a harom szilmaril; a gy(ir(i pedig A hobbit és A Gyliriik Ura esetén).

A Hurin gyermekei az els6 olyan kotet, amelynek egész torténete racsatlakozik A
szilmarilokra. Turin Turambar, Hurin fidnak bdvitett torténeteként olvashaté A Hurin
gyermekei. A szilmarilokba azért kerl bele a roviditett torténet, hogy egy kép kirajzo-
I6djon a sarkanyok atyja és Turin szembenallasanak okardl, amely végil kiizdelmiikhoz

7 A kétet Bsszeallitasat nem J.R.R. Tolkien, hanem fia, Christopher végezte el.
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vezet.”® A Hurin gyermekei nem egy Uj torténetként jelenik meg, hanem a mar ismert
torténet hatterének blvitése és szinezéseként. Jelen esetben a hypertext szerkezet
nem egy, még ismeretlen torténet felfedésével jelentkezik, hanem egy ismert hds éle-
tének behatébb bemutatdsaban lelhet6 fel. A csomdpont Turin élete, Turin pedig link-
ként mikaodik, akarcsak a tobbi f6 szerepld (a sarkany, a tiindekirdly).

A hobbit és A Gylirlik Ura eseményei kdzott 50-60 év telik el, igy A szilmarilokhoz vi-
szonyitva egy torténetként kezelem 6ket (elvégre mindkett6é az Egy gylir(ih6z kapcso-
I6dik). A szilmarilok utolsé elbeszélése a gylirik megteremtésérél és Szauron hatalma-
nak novekedésérél szol, vagyis a gylrldhaboru el6zményeit és kezdetét mutatja be,
majd egy par sorban még osszegz6dnek A hobbit és A Gylirlik Ura torténései, vagyis a
két torténet A szilmarilok zarlataba illesztheté be. Mindkét md egy uj torténetként je-
lenik meg, amely a vilaggal és Kozépfolde torténelmén keresztil kapcsolédik ra A
szilmarilok szalara. Foldrajzi értelemben mégis mas tereken jatszédnak, hiszen A
szilmarilok legf6bb helyszinét elnyelte a viz, igy keletebbre kerilt at a fékusz: ami A
szilmarilokban a legkeletibb pont volt, A hobbitban nyugativa valik, igy a tolkieni uni-
verzumban a vildgbejaras is megvaldsul. A csomépont maga a gy(rd torténete, de link-
ként is m(ikodik, akarcsak Elrond, Galadriel, Gandalf és Szauron.

A Befejezetlen regék’ bizonyos mértékben tikérként viselkedik A szilmarilokhoz
képest. Ugyanugy a vilag torténetébe nyeriink betekintést, mint a masik altal, de ahogy
a cim is sugallja, nem befejezett torténetekkel van dolgunk; vagy ha befejezettek is, A
szilmarilokban nem lett pontos hely kijeldlve az egyes eseményeknek. A ml nemcsak
Uj elbeszélésekkel és h6sok megismerésével bdviti a vilagot, hanem leirdsokkal is szol-
gal bizonyos népeket illet6en, ezdltal tovabb szinezve a kulturat.

A hobbit és A Gydiriik Ura nemcsak a Megye, a gyl(ir(i, a hobbitok és ugyanazon hely-
szinek dltal teremt kapcsolatot, gyakorlatilag folytatasként foghatd fel A Gydirik Ura,
ahol a kezdeti konfliktus ,szintet l1ép”. Bilbd helyét Frodd veszi at, hiszen 6 mar ,kiore-
gedett” a kalandokbdl. Ez a két cselekménysorozat teremti meg a legtobb kapcsolddasi
pontot.

A Befejezetlen regék kivételével mindegyik kotet olvashatd onalldan, hiszen egy egész,

kerek torténetet ad. A Befejezetlen regék a rendkiviili fragmentaltsaga kévetkeztében csak

78 A két leirds kozt egyes helyeken anakronizmusok figyelhet6ek meg, példaul akkor, amikor a Mim
nev( torpnél él Turin.

7 Szintén Christopher Tolkien allitotta 6ssze, de jelen kétet tobb szovegvaltozatot is kdzol jegyzetek
formajaban. Jelen dolgozatban ezekt6l a valtozatoktdl eltekintek, hiszen az elsGdlegesként megjeldlt
szovegek szorosabb kapcsolatot apolnak a térzsszovegekkel.



SZK 21. BORBIRO ALETTA 303

A szilmarilok segitségével értelmezhetd igazdn. Az egyes torténetfoszlanyok dsszekapcso-
|6dasa személyek vagy helyszinek segitségével teremt hypertextudlis szerkezetet.

A hobbit és A Gylirlik Ura is tele van olyan utalasokkal, amely azok szdmara érthetetle-
nek, akik nem olvastdk A szilmarilokat. Az Ujabb befogadasi sikok megnyilasa helyett csak
egy tompa benyomas és sejtés marad, hogy a torténet valami nagyobb, hatalmasabb ese-
ménysor kiragadott részlete. A megatextus (,az elbeszélt vilaghdl szarmazoé informaciok

”80) sériil a teljes kép hidnyaban. Csak egyetlen példat emelek ki A Gytirtik Urd-

Osszessége
bdl, amely A szilmarilokra utal vissza. Az ember, Aragorn egy Beren nev(i emberrél és egy
Luthien nevd tindeldnyrél énekel, akik szerelmesek voltak egymasba, de a faji meghataro-
zottsdg miatt szerelmiik tiltott volt, igy probat kellett kidllnia Berennek. Aragorn szerelme
is egy tiinde, kapcsolatukat pedig szintén nem nézik j6 szemmel. Ha valaki ismeri Beren és
Luthien torténetét, akkor korabban is raismerhet Aragorn problémajara. A kett6 kozti ana-
|6giat erdsitheti, ha az olvasé birtokaban van annak az informaciénak, hogy Beren és
Luthien Aragorn Gsei voltak.

De mi a helyzet az elvarratlan szalakkal, amelyek (tovabb) mesélésért kidltanak? A
szilmarilokban hirt kapunk réla, hogy 6t magust kildtek Kozépfoldére, hogy bizonyos felada-
tokat vigyenek véghez. A tolkieni szovegekben megismerhetiink harmat koziiliik: Gandalfot,
Szauront és Radagastot, de a két kékmagusrdl nem tudunk semmit azon tul, hogy keletre
tavoztak. Ez a hely, ahova a két kékmagus tartott, nincs bemutatva és kidolgozva, igy egy
olyan nyitott ponttal taldlkozik az olvasé, amely feltoltés lehetGségét hordozza magaban.
Ezen a részen lépnek be a vildgba a rajongdk alkotasai, a fanfiction irdsok. Tobb elképzelés is
szliletett arrdl, hogy mégis milyen kalandokban vehettek részt a magusok. Mivel kidolgozat-
lan szeglete a vilagnak, igy aki ki akarja egésziteni, tobb lehetbséget is kap a tovabb- vagy
hozzairasra. Teremt egy Uj népet, akikkel a torténetét szovi (Tolkienndl a hobbitok szamitot-
tak ilyennek, hiszen el6sz6r A hobbitban tlinnek fel) vagy torténetében applikalhatja a mar
ismert lényeket. Az els6 esetben a kapcsolddasi pontot valdsziniileg csak a kékmagusok je-
lentik, mig a masodik esetben sokkal tobb széllal fog kbt6dni a vildghoz.

7. AZ ALGORITMIKUS NARRATIV FELEPITES

Két novella, két kiilonb6z6 torténet, de egy vezérelv: a kiildetés teljesitése. Peter V.
Brett és Andrzej Sapkowski egy-egy elbeszélését vdlasztottam ki elemzésre, amelyek

80 Stemler, , A vildgteremtés poétikaja”, 7.
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kiilonb6z6 masodlagos vildgokban jatszédnak. Mindkét novella a quest fantasyhez tar-
tozik, amelynek narrativ szerkezete nagyfoku hasonldsagot mutat a mesékével, éppen
ezért némi mddositassal és Ujragondoldssal a proppi funkcidk konnyedén applikalhatoé-
ak rdjuk. Az egyes eltérések a fantasy és a mese kozotti kilonbségekbdl fakadnak, ame-
lyek az abrazolasban és az ebb6l fakadd Ujabb utak megnyildsaban ragadhatdak meg. A
proppi funkcidk fekete-fehér karakterekre maradéktalanul alkalmazhatéak, de a
fantasy esetén még az egyoldalu szerepl6k is arnyaltabbak, mint a mesék hései, ezért
egyes esetekben az adomdnyozd, a kdrokozo és a hds funkcidi nem kilonithet6ek el
éles hatarral. Az ilyen tipusu hatarelmosddasra mindkét novellaban taldlhatunk példat.

A Brayan aranya®® (Brett) egy teljesen Uj torténetet mesél el az univerzumbdl,
amely a hypertextualis bévités egyik példaja is lehetne, hiszen f6hdse egyik kalandjat
ismerteti. A hattérvilagrdl roviden annyit, hogy az éjszaka leszalltaval magurok, vagyis
démonok jelennek meg a felszinen, akikt6l egyedil a rovasok, rovaskorok nyujtanak
védelmet. Egyfajta burokként mikodnek, bar a démonok ujra és Ujra ostrom ala vonjak
a teriiletet. Ha napfény éri 6ket, akkor elpusztulnak; a veszélyiik miatt az emberek ke-
veset utaznak, fullajtarokon keresztil érintkeznek. A torténet egy feudalista kornye-
zetben jatszddik, ahol a multikulturalizmus is fontos szerepet kap. A kotetek sordn
tobb magurtipus is bemutatkozik, egylttesen az adatbazis részét képezik. llyen a fa-,
ké-, szél-, lang-, homok-, té-, illetve az elemzett novelldban megjelené hé démon is, A
Sivatag Ldndzsdja cim({ kotetben pedig tiikor- és elmedémonok tlnnek fel, akik jéval
intelligensebbek a kordbban felsoroltaknal.

Az elbeszélés tartalmi ismertet6jébe mar beillesztem az egyes funkcidk jel6lését is,
ez azonban nem tartalmazza a torténet Osszes aspektusat, azt az egész torténet funk-
ciokra valé leképzése tikrozi 2

Arlen kildetésre késziil fel (i), atitarsaval (a°cony) @ céhmesterhez mennek megis-
merni a részleteket, aki kozli (B%), hogy az uti céljuk véltozik, mert egyik tarsuk szallit-
manyat kell atvennitk (A'°) egy baleset miatt. Az Gtjuk bizonyos része békességben
telik, de egy Utonallé csapattal taldlkoznak, akik a rakomanyukat akarjak ellopni (A°).
Arlen utitarsa megfutamodik (d?), majd Arlen fenyegetésére a banditak is visszavonul-
nak (A%) egy kivételével. Hsiink kétszer kiizd meg vele (5), mind kétszer gySz (I1). Egé-
szen addig folytatja utjat (1") a szallitmanyaval, amig a pihen6helyhez nem ér. Itt meg-

8 peter Brett, ,Brayan Aranya”, in u6, A Nagy Bazdr / Brayan Aranya és mds térténetek, ford.
Kamper Gergely (Szeged: Konyvmolyképz6 Kiadé, 2016), 101-59.
8 Az elemzések soran hasznalt funkciok listdja: Propp, A mese morfoldgidja, 147-52.
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ismerkedik az ligyeletes Grrel (Derek), aki elmondja gondjat, mely szerint szerelemes a
bard lanyaba, de szerelmiik tiltott (a’), majd Derek Uj rovasokra tanitja meg a fiut (Z%).
Arlen masnap folytatja utjat (1), szerencsésen megérkezik rakomanyaval (*P), ahol
taldlkozik a bard csaladjaval. A lanyardl kideril, hogy varandds az 6rtdl, igy segitséget
kér a fullajtartdl (4°). Egy levelet kell eljuttatnia a pihendhelyre, amely a szokésének
tervét tartalmazza. Arlen cserébe egy dorg6rudat kér, hogy elpusztithassa azt a dé-
mont (4%°), akit gyerekkoraban megcsonkitott és azéta is Glddzi. A fid megkapja (Z),
majd utnak indul ({,), sikeresen eljuttatja a levelet (P), de az 6r megijed tennivaléjatdl,
Arlen pedig feldihodik gydvasagan, ezért az éjszakat nem a biztonsagban télti, hanem
utra kel (). Ejszaka tabort ver ({ contr), majd allandé ild6z8je is felbukkan, megprobal-
ja megdlni (11p°) a fiat, ami sikertelennek bizonyul; Arlen a dérgéraddal lavinat indit el,
amely elsodorja a magurt (/T°), helyére pedig egy hédémon keriil (A%%), akit az 6rtél
tanult hérovéasokkal gy6z le (/I°). Masnap az uton () utoléri 6t az 6r, akit aggodalma
sarkallt az utra kelésre. Arlen Derekkel tér haza (\I,Hwnt,), munkat szerez neki, az 6r pe-
dig itt varja kedvesét.

Az elbeszélés strukturdja a kovetkez6 médon irhaté le:

i @%onr BPAY MOAC AP ATB N M BE LA I DA’ 2 D Deony *P TP
A8 L PBN Y Lo Mp° N7 A N7 4 L cont

A proppi rendszertdl eltérd jeldlés a N° az index miatt, amely az otthonrdl induldst
hivatott megkilonboztetni a megallasok utani indulastél (7). Ugyanez érvényes a
UM onts €5EEN, amely a hazaérkezést jeldli, a |, pedig a hazaindulast. A oA® esetén az A
egy olyan cselekvést jeldl Proppnal, amely a kdrokozéhoz kothetd, de mivel a szerepl6k
személyisége sokkal heterogénebb a fantasyben, mint a mesékben, ezért a fekete-
fehér dichotdmia megszilinik, ami pedig a protagonista és antagonista funkcidinak
egymasba érését teszi lehet6vé, igy az A-val jel6lt funkcidcsoport a hGshoz is kétédhet.
Mivel szlikséges elkiiloniteni, hogy ki végzi a cselekvést, s mivel eredendéen a karoko-
z0¢é, ezért a h6shoz kapcsoltsagat a bal also index (p, vagyis protagonista) jeldli. A kiz-
delem (B) és gy6zelem (M) nemcsak a karokozéval szemben valdsulhat meg, hanem
baratok kozti nézeteltérések is megtorténhetnek és atcsaphatnak harcba, majd vissza-
allhat kapcsolatuk a régi kerékvagasba, ezért az ellenség, illetve ellenfél megnevezés
kifejez6bb a karokozd helyett. A jé viszony megbomldsa torténik miutdn Arlen kézbesiti
a levelet, hiszen feldiihddik Derek reakcidjan, ami verekedésbe csap at kett6jik kozott.

Andrzej Sapkowski novelldja a Vajdk-sorozat elsé konyvébél (Az utolsé kivansdg) ki-
emelt torténet. A kotetben az egyes novelldk megszakitjdk az elbeszélést, mintegy visz-
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szaemlékezést képezve. Minden masodik fejezet szamit egy kalandnak, amely 6nalléan
is olvashato, a kozbiils6 toredékek pedig kdzosen egy Ujabb torténetet alkotnak. Az
elemzett novella A vajdk®® cimet viseli, amely bemutatja a kotet hését, Geraltot.
Sapkowski torténeteinek érdekessége, hogy megihlette a jatékkészitéket, igy harom
szamitégépes jatékot készitettek a vildghoz, melyeknek hése Geralt (Witcher 1-3). A
vilag rengeteg kiilonbo6z6 lényt mozgat, amelyek kozt alfajok is megjelenhetnek (példa-
ul a vdmpiroknal). Az adatbazisbdl a kdvetkez6 lények integraléddnak a vildgba (csak az
ebben a novelldban emlitettek): hodfajzat, lidérc, vargany, vérfarkas, ruszalka, rikato,
striga, vampir, lesi. A hattérvilag egy olyan kdrnyezet, amely hemzseg a masik vilagbdl
szarmazo kilonboz8 szornyektdl. Az emberek védelme érdekében fiatal fiukat bizo-
nyos mutagénekkel atalakitottak vajakokka. A mutdcié kidlte bel6lik az érzelmeket,
csak hivatasuknak élnek. A vajakokat lenézik és gytilolik az emberek, de ha egy-egy
szorny felbukkan, akkor kihivasokat fliggesztenek ki, amelyeknek a szornyirték elég
arany ellenében eleget tesznek.

A torténet egy kocsmaban kezd6dik, ahol egy szovaltas kovetkeztében a vajdk,
Geralt (i) végez provokaldival (5 1)), igy felhivva magéra az érség figyelmét, akik a var-
nagy elé viszik. Beszélgetésiik soran kideril, hogy Geralt egy figyelemfelhivas miatt
érkezett a faluba, amely egy striga megdlésérél szol (BY). A varnagy elmondja a kiilde-
tés részleteit® (B?), majd felkinal egy lehetéséget a vajak szamara, hogy ha az uralkodd
akarata ellenére megdli a strigat, akkor a tanacsosok fizetnek neki (4%%). A kiraly négy-
szemkozti beszélgetésiik sordn biztositja réla, hogy ha mégis végez a strigaval, akkor
sem sUjtja haldlblintetéssel, ,,csak” szamlizi az orszagbdl. A vajdk az el6zetes informa-
ciok birtokaban felkeresi a korabbi udvart, majd felkészil a harcra, elfogyasztja varazs-
italait (Z’). Az egyik tandcsos is a romos varhoz érkezik, igyekszik megvesztegetni a
vajakot (,[{“), hogy menjen el, de Geralt elutasitja (I'“wntr), ezért harcra kerl a sor ket-
t&juk kozt (4°). A tanacsos veszit (), Geralt pedig csaliként hasznélja a striga szamara
(r*?). Miutdn a szérny észreveszi a vajakot, hosszas harc kezdédik kézottiik (5%), mig

8 Andrzej Sapkowski, ,,A vajak”, in ug, Az utolsé kivdnsdg, ford. Szathmary-Kellermann Viktéria (Bu-
dapest: PlayON, 2011), 8-37.

'y kirdly lanya csecsem& koraban meghalt, de nem égették el, hanem egy szarkofagban temették el
a testét, ahonnan hét év mulva egy striga bujt el6. A Iény minden holdtélte alkalmaval jott el, hogy
aldozatokat szedjen, ezért az udvar athelyezte székhelyét. A kirdlyhoz 6zonlottek azok a kuruzsldk és
szélhdmosok, akik le akartak szamolni a bestidval, mig az egyikiik elhintette, hogy a , kiralylany” vissza-
valtoztathatd, ha egy éjszakat bent téltenek vele a varban, ugy, hogy nem engedik vissza a szarkofagjaba
egészen a harmadik kakasszoig. Az atok megtorésének lehetdsége miatt a kirdly nem engedi, hogy vé-
gezzenek a strigdval.
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végiil egy csel folytan id6t nyer, és a lény szarkofagjaba bujik reggelig (Cn®). Amikor
reggel elhagyja (Cn’contr), az dtvaltozott lanyt taldlja ott (/1°), elkezdi megvizsgalni (w°),
de mivel a metamorfézis még nem ment végbe teljesen, igy a striga megharapja (A°),
Geralt lefogja 6t (), amig az 4tok teljesen meg nem térik (/1°). A lény visszavéltozasa
utan Geralt a vérveszteségtdl eldjul (M%), amikor pedig felébred (Mcony), a kirdly udva-
raban talalja magat, ahol megkapja jutalmat (c?).
A novella a kdvetkezd strukturdval irhato le:
i B |-|1 Bl B4 ﬂ,ll W2 ,ﬂ,ll Z7 ﬂ,ll rllcontr ﬂl9 |-9 |-12 51 CnS C Z7 r13 rlacontr Cnscontr
e w3 AS 8 8 i3 I-13cmtr S

Ebben az elemzésben sziikséges volt Uj jelolések bevezetése, amely tobb szempont-
bél is fontos. A I betoldasa a rendszerbe az ajanlat elfogaddsara vonatkozik, amelyet
a megbizé (aki adomanyoz6 funkciét is betslt) kinal fel a hésnek. A I? az aldozat, aldo-
zatbemutatdsra vonatkozik, amely jelen esetben Geralt figyelemelterel§ taktikajaban
nyilvanul meg, a '3 pedig az eszméletvesztést, ajulast vagy alvast jeldli. A Cn® eredeti-
leg az elrejtézés a kovdcsokndl funkcidnevet viseli magdan, de jelen esetben csak elrej-
t6zés jelentést hordoz.

A 0! bevezetése a vélasztas, opcid felkinalast foglalja magéba. Ez a funkcié mutatja
a legszorosabb kapcsolatot a szamitégépes jatékokkal, ahol a vélasztas a jatékba van
kddolva. Az, hogy ez a funkcié hidnyzik a mesébdl, ismételten egy, a fantasyre jellemzé,
realisztikusabb reprezentaciét sugall, opcidkat ,kinal fel” a hésnek. A hés lehet6ségei-
bdl ,valaszt” a szerz6, igy az olvasd el6tt csak egyetlen lehet&ség tarul fel. A dontési
opcidkra reflexio is érkezik az irodalom részérdl, hiszen az id6utazasra apellalé mlvek
éppen a mult megvaltoztatdsaval hoznak létre egy Uj Utvonalat, egy valasztasi lehet6-
ség masik utvonalat festik meg. Ezekben az esetekben a forduldpontrdl és a kés6bbi
eredményérdl értesil az olvasd, a koztes torténéseket a héssel egyitt rekonstrualja a
befogadd. Ez torténik a Harry Potter és az eldtkozott gyermek esetén is, ami két alter-
nativ jelent mutat be a mult egy-egy pontjdnak megvaltoztatdsaval, tehat a dontés-
helyzetet allitja fékuszba.

A narrativa ilyesformaju leirasa csak vaz, amelyet fel kell tolteni, vagyis az algorit-
mus alapot szolgaltat, amibe a kiilénb6z6 elemeket lehet bekapcsolni. A beflizott alko-
térészek az adatbazisbdél szarmaznak, amelyek beillesztése a rendszerbe a kauzalitast is
megalapozza az egyes funkcidk kozott, igy hozva létre az egységes elbeszélést. A don-
tési helyzetek nemcsak Ujabb narrativ utakra nyitnak lehetGséget, hanem Ujabb adat-
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és algoritmusbekapcsolasokra is, amelyek egyrészrdl ,,dontési” produktumok, masrész-
rél pedig a (dontési) szituaciot épitik fel.

8. KONKLUZIO

Az Ujmédia és medialis valtas eredményeként megvaltozé metafordk és szemlélet be-
szivarog a kultura és a tudomanyok teriletére. A kulturalis termékek is tematizaljak ezt
a valtast, amely legerételjesebben a cyberpunk irodalomban jelentkezik, de a szépiro-
dalomban is megtaldlhatjuk nyomait (Kazdr szétdr). A technika nemcsak a m(ivészetek
témaja, hanem a mindennapokhoz is hozzatartozik, ahol szinte ,,varazslatosnak” tiinik
a vele apolt kapcsolat, és az dltala Iétrehozott dsszekottetés. Ez jelentkezik a magikus
gondolkozds ,visszatérésével”, ami mitizdlja a technikat, de idénként a misztifikacio
helyére a varazstalanitds Iép, ami a csoddsra ad tudomanyos magyardzatot. A tudo-
many és csodalatos ilyetén kapcsolata is a fantasy és a medidlis valtds 6sszefliggését
mutatja.

A fantasy és az informatika funkciondlis és strukturalis szinten is kapcsolatot mutat
egymassal. A funkcionalis hasonldsdg a kozosségi média és a fantasy altal 1étrehozott
masodlagos vagy alternativ vildgban nyilvdnul meg, amely valamilyen kapcsolatot apol
a valdsaggal, igy nem egyszerlen egy virtudlis realizaciérol beszélhetiink, hanem valé-
sagos virtualitdsrél. A valdsagos virtualitas a fantasy esetén az eredeti és mdsolatok
viszonyaban jelentkezik, hiszen a kett6 kozti kiilénbség feloldddik, a szamitastechnika
esetén pedig az online és offline személyiség fluzidjaban jut érvényre.

Strukturdlis szinten a bévithet6ség, az egymasra utaldsok és kapcsolddasok jelentik
az egyik lehet8séget. Ebben az esetben a hypertext valik a fantasy egyik hlzderejévé,
hiszen a vildghoz (ahogyan egy weboldalhoz) Ujabb és Ujabb torténeteket kapcsolha-
tunk, amelyek csomoépontok és linkek segitségével fliz6dnek Ossze, igy az internethez
hasonlé végtelenség képzetét teremti meg. Ezt az épitkezést tikrozi mar Tolkien
Kozépfoldéje is, ahol Ujabb kisebb-nagyobb térténetek bévitik a mitoldgiat, de G. R. R.
Martin feudalis vilaga is hasonlé mddon gyarapszik. Nyilt rendszerik és szekularizacio-
juk kovetkeztében a rajongdk is hozzatehetik sajat torténeteiket a rendszerhez. A ko-
z0s tulajdonna valas legszebb példai mégis a szerepjaték szabalykonyveibdl épitkezé
regények, amelyek hidba érkeznek mads szerz6 tollabdl, ugyanazt a mitoldgidat csoma-
goljak ujra.
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A masik fontos strukturdlis 6sszetevé az adatbazis-logika és algoritmus egylittes
mUkodésének kdvetkeztében jon Iétre, ahol a szelekcid és kombindcid egylittes miko-
dése hoz létre Ujabb ,adatokat”. Az algoritmus a narrativ vaz, az adatbdzis pedig egy
képzelt enciklopédia, amelybe az 6sszes, eddig barmilyen mdédon megalkotott |ény
beletartozik (természetesen helyszinek, nevek is idesorolanddk), majd az algoritmus
altal létrehozott gerincre csatlakozva felépitik a torténetet, és egyuttal a vildgot is be-
rendezik. Ez a konstrukciés alkotds nagyfoku hasonldsagot mutat Propp mesekutatdsa-
val, ahol a narrativ sémak lebontdsaval jon létre az a ,funkciérendszer”, amely a
fantasy leirasanak is alapja lehet. A fantasy és mese reprezentacios technikai eltérnek
egymastdl, igy a proppi funkciok sem alkalmazhatdéak maradéktalanul. A fantasy rea-
lisztikusabb dbrazoldsa a karakterekhez tartozé funkcidk atjardsat eredményezi, illetve
»valasztasi” pontokat is beépit a torténetbe, amelybdl csak egy bontakozik ki az olvasé
el6tt. Ezt a dontési lehetdséget figyelhetjik meg A vajdkban, mig a karakterekhez tar-
tozo archetipikus mozzanatok 6sszecslUszasat a Brayan aranya is tematizalja.

Az irodalomtudomdanyban hasznalt terminusok informatikai fogalmakbdl szarmazé
cseréjével bemutatott fantasy strukturdja és vildgépllése prezentalja a tézisemet,
amely szerint a digitdlis kultira meghatdrozza szerkezetét és formanyelvét, illetve azok
az aspektusok, amelyek az informatikai fogalmak esetén szembedtiéek, és a kozosségi
oldalakon jol lathatdak, a fantasyben is ott munkdlnak, igy nemcsak a m(faj alakuldsat
befolyasolja meg, hanem népszerlségének egyik okara is ramutat.
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